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ي موضوعات ومراحل تعليمية 
 
والكلام والقراءة والكتابة، أو تطبيقها ف

 مختلفة.

 

 المراجع
العربية‌.أ  المراجع‌

اه. )أو فعالية وسائط تعلم المفردات القائمة على تطبيقات (. 2024مير 

ي تحسير  إتقان المفردات لدى طلاب الصف  (mufrodat bahasa arab)الأندرويد
ف 

 ..السابع والصف الثامن من المدرسة أولول ألباب الإسلامية المتوسطة لوبوك لينجاو

, ت. س. أ. ) ي
يتحديات استخدام  (. 2025الزهرات 

ي تنمية مهارة الفهم  أوغمنتيد ريالت 
ف 

ي لدى الطلبة ذوي صعوبات
 .الق ارت 

ي, ر. ب. و. ) , ت. س. أ., & المطير ي
أوغمنتيد تحديات استخدام  (. 2025الزهرات 

ي
ي لدى الطلبة ذوي صعوبات ريالت 

ي تنمية مهارة الفهم الق ارت 
 .ف 

, ع. ) يواقع استخدام  (. 2020السبيعي
من وجهة نظر معلمي المرحلة  أوغمنتيد ريالت 

ي مدارسهم
 .االبتدائية ف 

يتطوير وسائط البطاقات التعليمية القائمة على (. 2025رحمة, أ. )
قية  أوغمنتيد ريالت  لي 

ي مدرسة شيا بوانا المتوسطة مالانج
 .نتائج تعليم المفردات اللغة العربية ف 

ي-التعليمية-الوسائل-فائدة(. 2022شهرزاد, ه. )
 .اللغات-تعليم-ف 

 .الوسائل الوسائل التعليمية بير  الأصالة والمعاصرة(. 2017ماجدة, ع. ص. )

ي عمل  (. 2022محمد, ص. )
يدور المعلم والمتعلم ف 

التعليمية وكيفية  أوغمنتيد ريالت 

 .إعدادهم للوصول بهم للكفاية المطلوبة

يتعلم مفردات اللغة العربية عير برنامج (. 2018يوسف،محمد, ع. م. )
 أوغمنتيد ريالت 

ي مركز برماتا إنسان
 حاجات طلبة السنة الثانية ف 
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