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ABSTRAK

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY TERHADAP PEMAHAMAN KONSEP
BANGUN RUANG SISI DATAR PADA SISWA KELAS VIII

Penelitian ini bertujuan untuk menguji pengaruh penggunaan media
pembelajaran Augmented Reality terhadap pemahaman konsep bangun ruang sisi
datar pada siswa kelas V11I. Meskipun teknologi Augmented Reality telah terbukti
meningkatkan hasil belajar siswa, masih terdapat kesenjangan penelitian yang
signifikan karena belum ada penelitian yang menganalisis pengaruh AR terhadap
pemahaman konsep menggunakan kerangka teori kognitif Marzano secara
spesifik dan komprehensif pada siswa kelas VIII. Penelitian ini menggunakan
metode kuantitatif dengan desain quasi experimental menggunakan nonequivalent
control group design. Sampel penelitian terdiri atas 41 siswa yang dibagi menjadi
dua kelompok: kelas eksperimen (VIII A, n=21) yang menggunakan media AR
dan kelas kontrol (V111 C, n=20) tanpa media AR. Instrumen penelitian mencakup
tes uraian berjumlah 10 butir soal berdasarkan indikator teori kognitif Marzano
(retrieval, comprehension, analysis, knowledge utilization) dan angket respon
siswa dengan 30 pernyataan skala Linkert. Pengujian hipotesis menggunakan
Independent Sample T-Test dan uji N-Gain. Hasil penelitian menunjukkan bahwa:
(1) pelaksanaan pembelajaran dengan media AR mendapat respon positif dari
siswa mencapai persentase rata-rata 78% dengan kategori baik; (2) pemahaman
konsep siswa pada kelas eksperimen meningkat signifikan dari 61,75% menjadi
88,75% (peningkatan 27%), dengan peningkatan konsisten di semua level kognitif
Marzano, sementara kelas kontrol hanya meningkat dari 65% menjadi 73,75%
(peningkatan 8,75%); (3) uji hipotesis menunjukkan nilai signifikansi < 0,001,
sehingga Ha diterima dengan nilai N-Gain 76,87%. Kesimpulannya, penggunaan
media pembelajaran Augmented Reality berpengaruh positif dan signifikan dalam
meningkatkan pemahaman konsep bangun ruang sisi datar dibandingkan
pembelajaran tanpa media AR. Media AR terbukti mampu menkonkretkan konsep
abstrak melalui visualisasi 3D yang interaktif, sehingga memfasilitasi siswa dalam
mencapai level kognitif Marzano.

Kata kunci: Augmented Reality, Pemahaman Konsep, Teori Kognitif
Marzano, Bangun Ruang.



ABSTRACT

THE EFFECT OF TECHNOLOGY BASED AUGMENTED REALITY LEARNING
MEDIA ON CONCEPTUAL UNDERSTANDING OF FLAT SIDED POLYHEDRA
IN EIGHTH GRADE STUDENTS

This study aims to examine the effect of using Augmented Reality
learning media on the conceptual understanding of flat sided polyhedra among
eighth grade students. Although Augmented Reality technology has proven to
increase student learning outcomes, a significant research gap remains because
no study has analyzed the effect of AR on conceptual understanding using
Marzano’s cognitive theory framework specifically and comprehensively for
eighth grade students. The research employed a quantitative method eith a quasi
experimental design using a nonequivalent control group design. The research
sample consisted of 41 students sivided into two groups: the experimental class
(VIHI, n=21) using AR media and the control class (VIII C, n=21) without AR
media. The research instruments included 10 essay test items based on Marzano’s
cognitive theory indicators (retrieval, comprehension, analysis, knowledge
utilization) and a student response questionnaire with 30 Linkert scale statements.
Hypothesis testing was conducted using Independent Sample T-Test and N-Gain
Test. The research results showed that: (1) the implementation of learning with
AR media received positive responses from students, achieving an average
percentage of 78% in the good category; (2) student conceptual understanding in
the experimental class increased significantly from 61,75% to 88,75% (an
increased of 27%), with consistent improvement across all Marzano’s cognitive
levels, while the control class only increased from 65% to 73,75% (an increased
of 8,75%); (3) hypothesis testing showed a significance value < 0,001, so Ha was
accepted with an N-Gain value of 76,87%. In conclusion, the use of Augmented
Reality learning media has a positive and significant effect in improving the
conceptual understanding of flat sided polyhedra compared to learning without
AR media. AR media proved capable of making abstract concepts concrete
through interactive 3D visualization, thus facilitating students in achieving
Marzano’s cognitive level.

Keywords: Augmented Reality, Conceptual Understanding, Marzano’s
Cognitive Theory, Polyhedra.
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