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ABSTRAK 

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) masih menghadapi permasalahan, 

khususnya terkait rendahnya motivasi dan keaktifan belajar siswa yang disebabkan 

oleh penerapan metode pembelajaran yang cenderung konvensional dan kurang 

variatif. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya inovasi pembelajaran yang mampu 

menciptakan suasana belajar aktif, menyenangkan, dan berpusat pada peserta didik 

melalui pendekatan Joyful Learning berbasis game. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas pendekatan Joyful 

Learning berbasis game terhadap motivasi dan keaktifan belajar siswa pada mata 

pelajaran PAI di SMP Negeri 2 Sumber Kabupaten Cirebon. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi experimental design 

melalui desain Nonequivalent Control Group Design. Teknik pengumpulan data 

dilakukan melalui angket, observasi, dan wawancara. Data penelitian dianalisis 

menggunakan uji Multivariate Analysis of Variance (MANOVA). 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pendekatan Joyful Learning berbasis 

game berpengaruh secara signifikan terhadap motivasi dan keaktifan belajar siswa, 

dengan nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05. Selain itu, diperoleh nilai Partial Eta 

Squared sebesar 0,859 yang termasuk dalam kategori pengaruh sangat kuat. Temuan 

penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan pendekatan Joyful Learning berbasis 

game mampu menciptakan proses pembelajaran PAI yang lebih aktif, menyenangkan, 

dan partisipatif. Dengan demikian, pendekatan tersebut dapat dijadikan sebagai 

alternatif inovasi pembelajaran yang relevan dengan karakteristik peserta didik di era 

digital. 

Kata Kunci: Joyful Learning, Game, Motivasi Belajar, Keaktifan Belajar. 
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ABSTRACT 

Islamic Religious Education (PAI) learning still faces several challenges, 

particularly related to students’ low learning motivation and participation, which are 

caused by the implementation of conventional and less varied teaching methods. This 

condition indicates the need for learning innovations that are capable of creating an 

active, enjoyable, and student-centered learning environment through a game-based 

Joyful Learning approach. 

This study aims to analyze the effectiveness of the game-based Joyful Learning 

approach on students’ learning motivation and participation in Islamic Religious 

Education subjects at SMP Negeri 2 Sumber, Cirebon Regency. This research employed 

a quantitative approach using a quasi-experimental design with the Nonequivalent 

Control Group Design. Data were collected through questionnaires, observations, and 

interviews. The data were analyzed using the Multivariate Analysis of Variance 

(MANOVA) test. 

The results showed that the game-based Joyful Learning approach had a 

significant effect on students’ learning motivation and participation, with a significance 

value of 0.000 < 0.05. In addition, the Partial Eta Squared value obtained was 0.859, 

which is categorized as a very strong effect. These findings indicate that the 

implementation of the game-based Joyful Learning approach is able to create a more 

active, enjoyable, and participatory PAI learning process. Therefore, this approach can 

be considered an alternative learning innovation that is relevant to the characteristics of 

students in the digital era. 

Keywords: Joyful Learning, Game, Learning Motivation, Learning Participation. 
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ص   المُْلخََّ

يتَعََلَّقُ  فِيماَ  ةً  خَاصَّ تٍ،  مُشْكِِلَ ةَ  عِدَّ يوَُاجِهُ  سْلََمِيَّةِ 
ِ
الَْ ينِيَّةِ  ِ الد بِيَةِ  ْ التََّّ  ُ تعََلُّم يزََالُ  ِ  لََ  التَّعَلُّم دَافِعِيَّةِ  فَاضِ  بِِنِْْ  

عةٍَ. وَتشُِيُْ  ِ َّةٍ وَغيَِْْ مُتَنوَد بِ، وَذَلَِِ بِسَببَِ تطَْبِيقِ أَسَالِيبِ تعَْلِيميَِّةٍ تقَْلِيدِي لََّ ورَةِ وُجُودِ   وَنشََاطِ الطم لََ ضََُ
ِ
هَذِهِ الحَْالََُ ا

الِبِ مِ  ٍ نشَِطَةٍ وَمُمْتعَِةٍ وَمُرَكَّزَةٍ علَََ الطَّ ِ المُْمْتِعِ القْاَئِِِ  ابتِْكََرَاتٍ تعَْلِيميَِّةٍ قاَدِرَةٍ علَََ خَلقِْ بِيئةَِ تعََلُّم نْ خِلََلِ مُقاَرَبةَِ التَّعَلُّم

 .علَََ الَْْلعَْابِ 

فِ  الَْْلعَْابِ  علَََ  القْاَئِِِ  المُْمْتِعِ   ِ التَّعَلُّم مُقاَرَبةَِ  الِيَّةِ  فعََّ لِيلِ  تََْ لََ 
ِ
ا البَْحْثُ  هَذَا  ِ   يََْدِفُ  التَّعَلُّم دَافِعِيَّةِ  فِيِز  تََْ

طَةِ الحُْكُومِيَّ  ِ سْلََمِيَّةِ بِِلمَْدْرَسَةِ المُْتوََسد
ِ
ينِيَّةِ الَْ ِ بِيَةِ الد ْ ةِ التََّّ بِ فِ مَادَّ لََّ ةِ الثَّانِيَةِ سُومْبِيْْ بِمِنْطَقةَِ شِيِْيبُونْ.  وَنشََاطِ الطم

بْهِ التَّجْريِبِ مِنْ خِلََلِ تصَْمِيِم   تخَْدَمَ البَْحْثُ المَْنْْجََ الْكَدِيَّ بِطَريِقَةِ ش ِ  Nonequivalent Control Groupوَاس ْ

Design.   ِعَت اخْتِبَارِ وَجُُِ تخِْدَامِ  بِِس ْ دِلتَْ  حُل ثَُُّ   ، وَالمُْقاَبلَََِ وَالمُْلََحَظَةِ  تبِْياَنِ  الَِس ْ تخِْدَامِ  بِِس ْ البَْيَانََتُ 

Multivariate Analysis of Variance (MANOVA). 

ِ المُْمْتِعِ القْاَئِِِ علَََ الَْْلعَْابِ لهَاَ تأَثْيٌِْ مَعْنَ  ِ وَنشََاطِ أَظْهَرَتْ نتَاَئِجُ البَْحْثِ أَنَّ مُقاَرَبةََ التَّعَلُّم وِيٌّ فِ دَافِعِيَّةِ التَّعَلُّم

بلَغََتْ   حْصَائِيَّةٍ 
ِ
ا دَلََلٍََ  بِقِيمةَِ  بِ،  لََّ قِيمةَُ  ،  ٠٥,  ٠<  ٠,٠٠٠ الطم بلَغََتْ  مِقْدَارَ   Partial Eta Squaredكََمَ 

ُ هَذِهِ النَّتاَئِجُ أَنَّ تطَْبِيقَ مُقاَرَبةَِ  ٠.٨٥٩ ا. وَتبَُيّدِ نَ فِئةَِ التَّأثْيِِْ القْوَِيدِ جِدًّ القْاَئِِِ علَََ  ، وَهَِِ تصَُنَّفُ ضِِْ ِ المُْمْتِعِ  التَّعَلُّم

، يُ  ٍ أَكْثَََ نشََاطًا وَمُتْعَةً وَمُشَارَكَةً. وَبِناَءً علَََ ذَلَِِ لِيَّةِ تعََلُّم مْكِنُ اعْتِبَارُ هَذِهِ المُْقاَرَبةَِ بدَِيلًَ الَْْلعَْابِ قاَدِرٌ علَََ خَلقِْ عَََ

قْمِيدِ  بِ فِ العَْصِْْ الرَّ لََّ  .ابتِْكََرِيًًّّ فِ التَّعْلِيِم يتَنَاَسَبُ مَعَ خَصَائِصِ الطم

مَاتُ المِْفْتاَحِيَّةُ  ، نشََاطُ التَّعَلُّمِ  :الكََِْ ِ ُ المُْمْتِعُ، الَْْلعَْابُ، دَافِعِيَّةُ التَّعَلُّم  .التَّعَلُّم

 

 


