EFEKTIVITAS PENDEKATAN PEMBELAJARAN JOYFUL LEARNING
BERBASIS GAME TERHADAP MOTIVASI DAN KEAKTIFAN BELAJAR PAI
SISWA KELAS IX SMP NEGERI 2 SUMBER KABUPATEN CIREBON

TESIS

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat
Untuk Memperoleh Gelar Magister Pendidikan (M.Pd)
Program studi Pendidikan Agama Islam (PAI)

Disusun Oleh:
NUR WAKHDATUN MAOLLA

NIM. 2486030009

PASCASARJANA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN) SIBER
SYEKH NURJATI CIREBON
2026 M / 1447 H



LEMBAR PERSETUJUAN

EFEKTIVITAS PENDEKATAN PEMBELAJARAN JOYFUL LEARNING
BERBASIS GAME TERHADAP MOTIVASI DAN KEAKTIFAN BELAJAR PAI
SISWA KELAS IX SMP NEGERI 2 SUMBER KABUPATEN CIREBON

Disusun Oleh:

Nur Wakhdatun Maolla
NIM. 2486030009

Telah disetujui pada tanggal : 31 Maret 2026

Menyetujui,

Pembimbing I Pembimbing I
\

/

Prof. D(H. Jamali, M.Ag. Dr. Akhmad Affandi M.Ag.
NIP. 19680408 199403 1 003 NIP. 19721214 20031 003




SURAT PERNYATAAN KEASLIAN

Bismillahirohmanirrohim

Saya yang bertandatangan dibawah ini :

Nama : Nur Wakhdatun Maolla
NIM 2486030009

Jenjang Program : Magister

Program Studi : Pendidikan Agama Islam

Dengan ini saya menyatakan bahwa Tesis dengan judul :
“EFEKTIVITAS PENDEKATAN PEMBELAJARAN JOYFUL LEARNING
BERBASIS GAME TERHADAP MOTIVASI DAN KEAKTIFAN BELAJAR
PAI SISWA KELAS IX SMP NEGERI 2 SUMBER KABUPATEN
CIREBON?”, ini secara keseluruhan adalah ASLI hasil penelitian saya, kecuali
pada bagian-bagian yang dirujuk sumbernya dan disebutkan dalam daftar pustaka

Pernyataan ini dibuat dengan sejujurnya dan penuh dengan kesungguhan
hati disertai kesiapan untuk bertanggung jawab atas segala resiko yang mungkin
diberikan sesuai dengan peraturan yang berlaku, apabila di kemudian hari

ditemukan adanya pelanggaran terhadap etika keilmuan atau klaim terhadap

keaslian karya saya ini.

Yang membuat pernyataan
i

a,' ETE
EDALX234 29‘-———

Nur Wakhdatun Maolla
NIM. 2486030009

}LV

i



Prof. Dr. H. Jamali, M. Ag.
Program Pascasarjana Universitas Islam Negeri
(UIN) Siber Syekh Nurjati Cirebon

NOTA DINAS
Lamp. : (Empat) Lembar
Hal  : Penyerahan Tesis

Kepada Yth,
Direktur Program Pascasarjana
UIN Siber Syekh Nurjati
Di
CIREBON

Assalamualaikum Wr. Wb.
Setelah membaca, meneliti, dan merevisi seperlunya, kami berpendapat bahwa tesis
saudara Nur Wakhdatun Maolla yang berjudul: “Efektivitas Pendekatan
Pembelajaran Joyful Learning Berbasis Game Terhadap Motivasi dan
Keaktifan Belajar PAI Siswa Kelas IX SMP Negeri 2 Sumber Kabupaten
Cirebon” telah dapat diujikan.

Bersama ini kami kirimkan naskahnya untuk diujikan dalam sidang ujian tesis

Program Pascasarjana UIN Syekh Nurjati Cirebon.

Atas perhatiannya diucapkan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr.Whb.

Cirebon, 31 Maret 2026
Pembimbing I,

Pr{Dr. H.Jamali, M. Ag.
NIP. 19680408 199403 1 003

il



Dr. Akhmad Affandi, M. Ag.
Program Pascasarjana Universitas Islam Negeri
(UIN) Siber Syekh Nurjati Cirebon

NOTA DINAS
Lamp. : 5 (Lima) Lembar
Hal : Penyerahan Tesis

Kepada Y'th,
Direktur Program Pascasarjana
UIN Siber Syekh Nurjati
Di
CIREBON

Assalamualaikum Wr. Wb.
Setelah membaca, meneliti, dan merevisi seperlunya, kami berpendapat bahwa tesis
saudara Muhammad Fitriadi Saefuddin yang berjudul: “Efektivitas Pendekatan
Pembelajaran Joyful Learning Berbasis Game Terhadap Motivasi dan
Keaktifan Belajar PAI Siswa Kelas IX SMP Negeri 2 Sumber Kabupaten
Cirebon” telah dapat diujikan.

Bersama ini kami kirimkan naskahnya untuk diujikan dalam sidang ujian tesis

Program Pascasarjana UIN Syekh Nurjati Cirebon.

Atas perhatiannya diucapkan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr.Whb.

Cirebon, 31 Maret 2026

Pembimbing II,

Dr. Akhmad Affand}, M. Ag
NIP. 19721214 200312 1 003

v



LEMBAR PENGESAHAN

EFEKTIVITAS PENDEKATAN PEMBELAJARAN JOYFUL LEARNING
BERBASIS GAME TERHADAP MOTIVASI DAN KEAKTIFAN BELAJAR PAI
SISWA KELAS I1X SMP NEGERI 2 SUMBER KABUPATEN CIREBON

Diajukan Oleh:
NUR WAKHDATUN MAOLLA

NIM. 2486030009

Telah diajukan pada tanggal 11 Mei 2026 dan dinyatakan memenuhi syarat untuk
memperoleh gelar Magister Pendidikan (M.Pd)

Dewan Penguji

gota Sekertaris/Anggota
2
Prof. Dr. H. Ilman Nafi’a, M.Ag Dr. Akhmad Affa Ii, M.Ag
NIP. 19721220199803 1 004 NIP. 19721214 200312 1 003
Pembimbing I/ P i, Pembimbing II / Penguiji,

/

?« |
Prof. Dr. H. Jamali, M.Ag Dr. Akhmad Affandi] M.Ag

N}P./l9680408 199403 1 003 NIP. 19721214 2003‘i 1003
ii Utama,

Prof. Dr. H. llman Nafi’a, M.Ag
220199803 1 004




LEMBAR PERSETUJUAN

HASIL SIDANG MUNAQOSAH TESIS
PROGRAM STUDI : PENDIDIKAN AGAMA ISLAM

Judul Tesis
EFEKTIVITAS PENDEKATAN PEMBELAJARAN JOYFUL LEARNING

BERBASIS GAME TERHADAP MOTIVASI DAN KEAKTIFAN BELAJAR PAI
SISWA KELAS IX SMP NEGERI 2 SUMBER KABUPATEN CIREBON

MENYETUJUI C\

DOSEN NAMA DOSEN TANGGAL L _TANDA TANGAN

Pengujian Utama | Prof. Dr. H. Ilman Nafi’a, M.Ag '2%/.2024 \ =

Penguji | Prof. Dr. H. Jamali, M.Ag ?f{%/)-%é /
—

\ 7/
Pengujill | Dr. Akhmad Affandi, M.Ag <r [fofa026 x—/U "( (»

Mengetahiii,

Pimpinan Sidang

Q .
\/,O
Dr. Akhmad Affandil M.A

Prof. Dr. H. Ilman Nafi’a, M.Ag
NIP. 19721220199803 1 004 NIP. 19721214 2003

vi



BIODATA PENULIS

A. Identitas

Nama : Nur Wakhdatun Maolla
Tempat Tgl. Lahir ~ : Cirebon, 06 Juni 2000

Agama : Islam
Alamat : J1. Fatahillah Kel. Perbutulan Blok Atas
Angin RT 09 / RW 03 Sumber — Cirebon

Email : nurwakhdatunmaolla@gmail.com

B. Riwayat Pendidikan

1.

2.

SDN 1 Perbutulan Sumber - Kabupaten Cirebon (2006 - 2012).
SMPN 2 Sumber Kabupaten Cirebon (2012 - 2015).

SMAN 1 Sumber Kabupaten Cirebon (2015 - 2018).

IAIN Syekh Nurjati Cirebon (2018 — 2022).

UIN Siber Syekh Nurjati Cirebon (2024 - sekarang).

vii


mailto:nurwakhdatunmaolla@gmail.com

MOTTO

Al-Ummu Madrasatul Ula

Ibu adalah madrasah (sekolah) pertama
bagi anaknya.



PERSEMBAHAN

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas Rahmat dan

Karunia-Nya sehingga penulis yang tak memiliki daya dan upaya atas seizin-Nya dapat

menyelesaikan tesis ini. Serta shalawat dan salam penulis sampaikan kepada junjungan

alam, Nabi Muhammad SAW.

Tesis ini penulis persembahkan kepada orang-orang terkasih:

1.

Kedua Orangtua Abdul Rozak dan Sofiah yang selalu memberikan dukungan tanpa
kenal lelah serta lantunan do’a yang terus terucap dari keduanya untuk penulis.
Kakakku, Intan Minkhatul Maola dan Sirojudin yang telah membimbing dan
membantu dalam segala hal.

Ponakan tersayang, Muhammad Alkhalifi meski masih balita namun telah
memberikan semangat, pengalihan perhatian ketika penat menyusun tesis.

Support system terbaik, Aldi Wahyu yang tidak henti-hentinya memberikan
dukungan moril, motivasi, dan selalu menyemangati penulis dalam menyusun tesis
ini.

Teman-teman Pendidikan Agama Islam (PAI) angkatan 2024, terkhusus PAI-A
yang saling tolong-menolong dan memberi semangat satu sama lain.

Dosen jurusan Pendidikan Agama Islam (PAI) yang telah membimbing,
memberikan ilmu dan mendidik penulis selama perkuliahan.

Semua pihak yang telah memberikan dukungan yang besar sehingga tesis ini bisa

diselesaikan, semoga kalian semua selalu dalam lindungan Allah SWT.

X



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT. atas Rahmat dan Karunia-Nya, penulis dapat

menyelesaikan tesis yang berjudul “Efektivitas Pendekatan Pembelajaran Joyful

Learning Berbasis Game Terhadap Motivasi dan Keaktifan Belajar PAI Siswa

Kelas IX SMP Negeri 2 Sumber Kabupaten Cirebon”. Tesis ini disusun untuk

memenuhi salah satu syarat untuk memperoleh gelar Magister Pendidikan pada

Program Studi Pendidikan Agama Islam Program Pascasarjana UIN Siber Syekh

Nurjati Cirebon.

Shalawat beserta salam semoga tetap tercurah limpahkan kepada baginda Nabi

Muhammad SAW, kepada keluarganya, para sahabatnya, dan sampai kepada umat yang

mengikuti ajaran-Nya. Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dan bimbingan dari

berbagai pihak, sangatlah sulit untuk bisa menyelesaikan tesis ini. Oleh karena itu,

penulis mengucapkan terimakasih banyak kepada:

l.
2.

Prof. Dr. H. Aan Jaelani, M. Ag., sebagai Rektor UIN Siber Syekh Nurjati Cirebon
Bapak Prof. Dr. H. Ilman Nafi’a, M. Ag., sebagai Direktur Program Pascasarjana
UIN Siber Syekh Nurjati Cirebon

. Bapak Dr. Akhmad Affandi, M. Ag., dan Dr. H. Rosidi Rido, M.A., M.Pd. sebagai

Ketua dan Sekretaris Program Studi Pendidikan Agama Islam Program

Pascasarjana UIN Siber Syekh Nurjati Cirebon.

. Bapak Prof. Dr. H. Jamali, M. Ag., sebagai Dosen Pembimbing I yang telah ikhlas

meluangkan waktunya untuk memberikan bimbingan, pengarahan serta masukan

juga motivasi bagi penulis.

. Bapak Dr. Akhmad Affandi, M. Ag., sebagai Dosen Pembimbing II yang telah

ikhlas meluangkan waktunya untuk memberikan bimbingan, pengarahan serta

masukan juga motivasi bagi penulis.

. Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Magister Pendidikan Agama Islam (PAI)

Program Pascasarjana UIN Siber Syekh Nurjati Cirebon yang telah memberikan
ilmu serta pengalaman yang berharga bagi penulis. Penulis berdoa semoga bantuan,
dukungan, dan bimbingan tersebut diterima sebagi amal baik oleh Allah SWT.

Aamiin.

. Semua Pihak yang telah memberikan dukungan, membantu, dan memberi semangat

kepada penulis sehingga penyusunan tesis ini dapat terselesaikan.
X



Penulis menyadari bahwa tesis ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu,
penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang membangun untuk perbaikan tesis
ini.

Akhir kata, penulis berharap semoga tesis ini dapat memberikan manfaat kepada

semua pihak, khususnya bagi para pembaca dan kemajuan pendidikan Islam.

Cirebon, Februari 2026

Penulis

Nur Wakhdatun Maolla
NIM. 2486030009

X1



DAFTAR ISI

COVER.....uuititecricinnnicnisstsssecssissssssessssssssssesssissssssssssssssssstsssessssssesssssssssssssssssssssssssessssss
LEMBAR PERSETUJUAN ..uuiiviiinseissenssisssnssesssesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass i
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN...cciininiiseicsensecssnssensesssessssssesssssssssssssssssassssssss ii
NOTA DINAS oocviiticentecsnississsecssissssssessssssssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass iii
LEMBAR PENGESAHAN ......ucoiiiinninsenssinssisssissessassssisssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssss v
LEMBAR PERSETUJUAN ..uucovinvinicsnicsensesssnssesssesssissssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssss vi
133 0010 7N IV N0 1 D00 0 0 vii
IMOTTOcuuiceiinnicnicnnnnaissansenssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssss viii
PERSEMBAHAN ...cutiiiiiiiiisicstisinsecssiesssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ix
KATA PENGANTAR ...cooviiiiuiinicnisessancsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssss X
DAFTAR IS .uuiiiiiiiiiiciiniinicstnsnessccsssssesssiessssssssascsssssssssessssssssssssssssssssssssssssassssssss xii
DAFTAR TABEL....cuuoouiiiininiinninensuicncissssnssssssssssccssissesssesssssssssssssssssssssssssssssssans xivv
DAFTAR BAGAN ..ccuiiniiiiiicnnnseisnnssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssss XV
ABSTRAK ..utitiiiiitiitiniiiticiiississsesasicssnsssasssssssssicssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssss XVVi
BAB I PENDAHULUAN ...ccciiiinuinnisncsnissesssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssss Xvi
A. Latar Belakang Masalah...........ccoiiiiiiiiieniiiiiniece e 1
B. Identifikasi Masalah..........ccccooiiiiiiiii e 6
C. Pembatasan Masalah v e s 4l - B 1 1B I A TL ER B E R EIRI --oroeeeereeeraresseessensereassns 7
D. Rumusan Masalah ... 7
E. Tujuan Penelitian ..........ccccciieiiiieiiiieiieeeeee e 7
F. Manfaat Penelitian ...........cccccoeiiiiiiiiiiiiieieeee et 8
BAB II KAJIAN TEORI.......cuiiiiineinsenseinsainsanssesssnssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 10
Y G T R <o) o ORI 10
1. Motivasi Belajar........cc.cocoiiiiiieeiieeeieeee e e 10

a. Pengertian Motivasi Belajar .........ccccoveiiieeiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 10

b. Landasan Teoritis Motivasi Belajar ............cccceeviiriiiniiniieieeiecceieeee 12

Xii



c. Faktor-Faktor Motivasi Belajar ..........ccccocoeviieniiiniiiniiiieciecceee e, 13
d. Indikator Motivasi Belajar...........cccccueeiiiiiiiieiiieeeeeee e 15

e. Upaya Peningkatan Motivasi Belajar Melalui Pendekatan Pembelajaran... 16

2. Keaktifan Belajar ..........cccoeveiiiiiiieicicieeeeeeeeeee e 18
a. Pengertian Keaktifan Belajar...........ccococooivieiiniieiiieceeeee 18
b. Landasan Teoritis Keaktifan Belajar...........cccccceeveiiieiiieecciiecee e, 21
c. Indikator Keaktifan Belajar ...........cccoocveriiiiiieniiiiienieeiece e 21

d. Upaya Peningkatan Keaktifan Belajar Melalui Pendekatan Pembelajaran . 24

3. Pendekatan Pembelajaran Joyful Learning................cccccccocoevevineeeninseenienennn. 25

a. Pengertian Pendekatan Pembelajaran Joyful Learning.................cccceeun..... 25

b. Landasan Teoritis Joyful Learning ........c.....cccoeevueeceveeeeecieesreesieeseesveennnens 28

c. Tahapan Joyful Learning Pada Pembelajaran PAI..............c.ccovevverinennnnne. 30

d. Pendekatan Joyful Learning Pada Pembelajaran PAI...........c..cccccoceenennnn. 34

e. Kelebihan dan Kekurangan Pendekatan Joyful Learning Pada Pelajaran PAI ....... 35

4. Game pada Pelajaran Pendidikan Agama Islam ..., 37

a. Pengertian Game pada Pelajaran Pendidikan Agama Islam....................... 37

b. Macam-Macam Game pada Pelajaran PAL.............cocoiiiiinininninicnen 40

c. Penerapan Game pada Pelajaran PAL.........cc.ooooviiiiiiiiiiiieeee e, 45

5. Efektivitas Pembelajaran.............ccccocceiiiiiiiiinire e 47

B. Penelitian Relevan.........occoiiiiiiiiiiiiiie e 48
C. Kerangka BerpiKir.......ccocieiuiiiiiiiiiiiiicciie ettt 51
D HIPOTESIS. cueeeiiieiieeiieeiie ettt ettt ettt et e et e e eae st e e sateeebeesaeeenbeesnaeenne 577
BAB III METODE PENELITIAN....uuconiiiinicsennensaissenssesssnssssssesssssssssssssassssssssssssssass 58
A. Tempat Penelitian..........ccocooiiiiiiiiiiiiieceeeee e 58
B. Waktu Penelitian ..........cooiiiiiiiiiiiiiee e 59
C. Desain Penelitian..........coooiiiiiiiiiiiiieee e 59



D. Sumber Data dan Jenis Data ..........cccceoerieriiiiiienieienieeeeeeeee e 63
L. SUMDBET DAt ...t 63

2. Jen1S DAta ..o 63

E. Variabel Penelitian ..........cccooiuiiieniiiiiniinieeeeeeeesee e 63
1. Variabel Independen (Bebas, X) ........ccccoeiiiiieiiieiieeeeeeeee e 63

2. Variabel Dependen (Terikat, Y).....cococoorireiiririeieiieeeeieeeeeeee e 63

F. Populasi dan Sampel Penelitian ............ccceoiiiiiieniieiiienieciecicceee e 63
1. Populasi Penelitian............cccocueirieiiieiiicieicieceeeeee e 63

2. Sampel Penelitian............ccocooiiiiiiiiiiieiiiceeceeee e 63

G. Teknik Pengumpulan Data.........cc.ooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiccceececeee s 64
H. Prosedur Penelitian............o.cooiiiiiiiiiiii et 65
1. Persiapan Penelitian .........co.ccoooiviiiiioiiiiin e 65

2. Pelaksanaan Penelitian ... 65

3. ANAlISIS Data......oiiiiii e 65

[ Instrumen Penelitian...........o.ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 65
J. Teknik Analisis Data...........ccooiiiiiiiiiiiiieii e 71
1. Analisis Uji INSTrUMEN.......coouiiiiiiiiciiceeee e 71

A, UJ1 ValIditas ...t bt it ittt 71

b. Uji REHabilitas.......ooooii et 71

2. Analisis Data Penelitian ... 77

a. Statistik Deskriptif........cccoiiiiiiiiii e 77

b. Uji Kesetaraan Pretest.........c.ooiieiiiiiieniieiiecieeiieeet et 77

c. Uji Persyaratan AnaliSiS.........ceecuieriieiiieniiiiienie ettt 78

. UJE HIPOTESIS .eveeeniiieeiieeeiie ettt ettt e et e e e aee e et e e seaee e snveeesnseeennseeens 79

BAB IV PEMBAHASAN ....uuiiiiiiniintissensisssissssssesssissssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 81
A. Pelaksanaan Pendekatan Pembelajaran Joyful Learning Berbasis Game ............ 81
B. Deskripsi Data Motivasi Belajar Siswa pada Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol ...... 84
C. Deskripsi Data Keaktifan Belajar Siswa pada Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol...... 87
D. Uji Prasyarat ANaliSiS........ccocueeruieriieeiiieeiieiie ettt ettt siee et eseesiaeeseesenes 90
L. Uji NOTMALIEAS ..ottt ebe e esene 90

Xiv



2. Uji HOMOGENILAS ......cvoviniieieiiieieieieieieeeteeteee ittt 91

E. Uji Hipotesis Penelitian ..........c.cccccuveeiiieeiiie et eeee et sveeesevee e e 82
1. Uji Multivariat Manova...........cccceeeeueiiieinieieieieieieeietee e 92
2. UJE UNIVATIAL ...ttt ettt ettt ae e eteesiae e bt e ssseenseessaeenseessnesnsaens 93
F. Pembahasan Hasil Penelitian .............cocooiiiiiiiiiiiiiiie e 95

1. Pengaruh Pendekatan Joyful Learning Bernasis Game Terhadap Motivasi Belajar.... 95
2. Pengaruh Pendekatan Joyful Learning Bernasis Game Terhadap Keaktifan Belajar.. 97

3. Pengaruh Pendekatan Joyful Learning Bernasis Game Terhadap Motivasi dan

Keaktifan Belajar Secara StImultan ............cccceevcveriieciieiieieeeeesee e 98
BAB V PENUTUP ....uuuiiiiiiiitiiiitiicnniinsntiininnicssnsiessssissssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssses 101
DAFTAR PUSTAKA ...uuiiiiitiiniictinsniissnnssncsssecssisssssssssssessssssssssssassssasssssssssssssssss 102
LAMPIRAN cuutiiiiiiiitiicitiiintiiiiniicisiecsssnssssnsessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 111

XV



DAFTAR TABEL

Tabel 1 Tahapan JOYful LEArning.............cccouvuivuieiieiieiieeieee ettt ettt 33
Tabel 2 Penelitian Relevan............coocoiiiiiiiiiiiiee e 49
Tabel 3 Kerangka PemiKiran..........ccccveviirieriieiiieieeeesieste ettt sere e ess e e e e ssaesenessneanns 53
Tabel 4 Waktul PENnelitian ...........cooviiiiiiiiiiiieee ettt 59
Tabel 5 Desain Penelitian.........cooouiiiieiiiiieiie ettt ettt et 60
Tabel 6 Angket Motivasi Belajar PAT (Y1) c.cooioiiiieeee et 65
Tabel 7 Bobot Penilaian Motivasi Belajar PAL (Y1) c.oooovevcieeiiieiieiieieecreeeeeeee e 67
Tabel 8 Angket Keaktifan Belajar PAL (Y2)....ooovoviovieiieciecieereeieeeesiee e s 67
Tabel 9 Bobot Penilaian Keaktifan Belajar PAT (Y2) ..ooooooiiiiiieieeeeeeeeeeee e 69
Tabel 10 Angket Pendekatan Pembelajaran Joyful Learning Berbasis Game (X).......cccecueue..e. 69
Tabel 11 Bobot Penilaian Pendekatan Pembelajaran Joyful Learning Berbasis Game (X)........ 70

Tabel 12 Lembar Observasi Pendekatan Pembelajaran Joyful Learning Berbasis Game (X).... 70

Tabel 13 Validitas Y1 ..ottt ettt et ae et ee et e se st eneeees 72
Tabel 14 Validitas ULang Y 1......ooiioioiiiieiii ittt ettt see e 73
Tabel 15 Reliabilitas Y 1. ...ccooiiiiiiiiieieie ettt et e st e e e 74
Tabel 16 Validitas Y2 ...cccuiiiiiiieeie ettt et sttt ettt et e st esateeateenteesseesanesneeeane 74
Tabel 17 Relabilitas Y2......cooiiiiiieieiiee ettt ettt et ees 75
Tabel 18 Validitas X .....cc.ooieiiii ittt et ettt ot ea et e et es et e e et et e eeeneeseeneeneeees 76
Tabel 19 REIIADIIItAS Y ...oooouiiiiiiiie ettt ettt e e e e e eave e eveeesaree e 76
Tabel 20 INtErval NILAT .....cc.veiiiiiiiiieciie ettt ettt e e eeaeeeeaaeeeveeesareens 83
Tabel 21 Deskriptif Variabel X........covooiiiiiiiiiiieieeieceece ettt er e srae s ene v e 83
Tabel 22 Deskriptif Variabel Y1 ......coccoviviiiiiiiieieeieseece ettt er e srae s ene e ene 69
Tabel 23 Deskriptif Variabel Y2 ......cccoviiieiiiiiieeieeieeseesteere ettt sve s e s e srae s enesene e 87
Tabel 24 Uji Normalitas Variabel Y1 ......cccooceoviiiiiiiiniiiieeeeetee et 90
Tabel 25 Uji Normalitas Variabel Y2 .......cccccvriiriieiieriecieeieee ettt s 90
Tabel 26 Uji Homogenitas Variabel Y1 dan Y2 ......cccoovveeiiiiiiieieiecereee e 91
Tabel 27 Hasil Uji Multivariat Manova ...........cceevveeviieiieniecieereereeieesieesiresneesveesseessnesenessneenns 92
Tabel 28 Hasil Uji UNIVATIAL ......cccvieeiieriieniienieeie et eseestesteeveeteeseesaeesssessseensaessaesseessnesnsennns 94

Xiv



Bagan 1 Desain Penelitian

DAFTAR BAGAN

XV



ABSTRAK

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) masih menghadapi permasalahan,
khususnya terkait rendahnya motivasi dan keaktifan belajar siswa yang disebabkan
oleh penerapan metode pembelajaran yang cenderung konvensional dan kurang
variatif. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya inovasi pembelajaran yang mampu
menciptakan suasana belajar aktif, menyenangkan, dan berpusat pada peserta didik
melalui pendekatan Joyful Learning berbasis game.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas pendekatan Joyful
Learning berbasis game terhadap motivasi dan keaktifan belajar siswa pada mata
pelajaran PAI di SMP Negeri 2 Sumber Kabupaten Cirebon. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi experimental design
melalui desain Nonequivalent Control Group Design. Teknik pengumpulan data
dilakukan melalui angket, observasi, dan wawancara. Data penelitian dianalisis
menggunakan uji Multivariate Analysis of Variance (MANOVA).

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pendekatan Joyful Learning berbasis
game berpengaruh secara signifikan terhadap motivasi dan keaktifan belajar siswa,
dengan nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05. Selain itu, diperoleh nilai Partial Eta
Squared sebesar 0,859 yang termasuk dalam kategori pengaruh sangat kuat. Temuan
penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan pendekatan Joyful Learning berbasis
game mampu menciptakan proses pembelajaran PAI yang lebih aktif, menyenangkan,
dan partisipatif. Dengan demikian, pendekatan tersebut dapat dijadikan sebagai
alternatif inovasi pembelajaran yang relevan dengan karakteristik peserta didik di era
digital.

Kata Kunci: Joyful Learning, Game, Motivasi Belajar, Keaktifan Belajar.
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ABSTRACT

Islamic Religious Education (PAI) learning still faces several challenges,
particularly related to students’ low learning motivation and participation, which are
caused by the implementation of conventional and less varied teaching methods. This
condition indicates the need for learning innovations that are capable of creating an
active, enjoyable, and student-centered learning environment through a game-based
Joyful Learning approach.

This study aims to analyze the effectiveness of the game-based Joyful Learning
approach on students’ learning motivation and participation in Islamic Religious
Education subjects at SMP Negeri 2 Sumber, Cirebon Regency. This research employed
a quantitative approach using a quasi-experimental design with the Nonequivalent
Control Group Design. Data were collected through questionnaires, observations, and
interviews. The data were analyzed using the Multivariate Analysis of Variance
(MANOVA) test.

The results showed that the game-based Joyful Learning approach had a
significant effect on students’ learning motivation and participation, with a significance
value of 0.000 < 0.05. In addition, the Partial Eta Squared value obtained was 0.859,
which is categorized as a very strong effect. These findings indicate that the
implementation of the game-based Joyful Learning approach is able to create a more
active, enjoyable, and participatory PAI learning process. Therefore, this approach can
be considered an alternative learning innovation that is relevant to the characteristics of
students in the digital era.

Keywords: Joyful Learning, Game, Learning Motivation, Learning Participation.

xvil



At
(u\ sl u;a\:a-;\i dxu @ L5k (oGS sl by mmw il (Lv J\, y

S e

3

Ja s a2 oW o el gl mS QU2 ) e s O
et Bty Sy KB 5 Kl Azl Ragidly Vsl dl i 53 3 NG L,
Nonequivalent Control Group pss IV G 2 s By oy &ﬁ\ @.J\ Lol sisanly
Je ikl Gl F el deesily gl ikl SO cadsDesign
Multivariate Analysis of Variance (MANOVA).
Llis, fu 325 3 (sin 5 @ W Je gl ad) ;uw 5 s s bl
\iaoPartial Eta Squared i 3k € 10 o< v ves Bk dzlas) oY
Jo g g fu\ il 5,8 51 el oda 5y Ve ) 0 a8 o i pg o 08
Yot 5080 o3b bl (S8 B e el Sujmjuau;rxywdbu\pﬁuuw
o Al g N atlas g e G 6

fu | DL fu feas DI gl e fplh EUK

XViii



