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ABSTRAK

PENGARUH PEMBELAJARAN INTERAKTIF ARTICULATE STORYLINE 3
TERHADAP KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui respons siswa terhadap
pembelajaran interaktif menggunakan Articulate Storyline 3, mengukur
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa kelas eksperimen, serta
membuktikan ada tidaknya perbedaan yang signifikan kemampuan pemecahan
masalah matematis antara siswa yang mengikuti pembelajaran interaktif
menggunakan Articulate Storyline 3 dengan siswa yang tidak mengikutinya.
Metode yang digunakan adalah kuasi eksperimen dengan desain pretest-posttest
control group design. Sampel penelitian terdiri dari 59 siswa kelas VII SMP Negeri
17 Kota Cirebon yang dibagi menjadi kelas eksperimen (VII-B) sebanyak 30 siswa
dan kelas kontrol (VII-A) sebanyak 29 siswa, dipilih melalui teknik cluster random
sampling. Instrumen penelitian terdiri dari angket respons siswa berbasis skala
Likert dengan 20 pernyataan dan tes uraian kemampuan pemecahan masalah
matematis sebanyak 5 butir soal berdasarkan indikator Polya. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa respons siswa berada pada kategori baik dengan persentase
rata-rata sebesar 81% yang ditinjau dari empat indikator yaitu kemudahan
penggunaan media (79%), tampilan media (85%), kejelasan penyajian materi
(81%), dan manfaat media (80%). Kemampuan pemecahan masalah matematis
kelas eksperimen memperoleh rata-rata sebesar 79,40 dengan N-Gain sebesar
0,7073 kategori tinggi, sedangkan kelas kontrol memperoleh rata-rata sebesar 57,45
dengan N-Gain sebesar 0,3469 kategori sedang. Hasil uji Independent Sample T-
Test menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05 dengan nilai t hitung
sebesar —6,531, sehingga Ho ditolak dan H: diterima. Hasil tersebut diperkuat oleh
uji effect size menggunakan Cohen's d yang menghasilkan nilai sebesar 1,701
dengan kategori besar (/arge), yang menunjukkan bahwa perbedaan tersebut tidak
hanya bermakna secara statistik tetapi juga sangat bermakna secara praktis.
Penelitian ini berkontribusi dalam mengisi celah literatur pendidikan matematika
terkait pengaruh pembelajaran interaktif menggunakan media Articulate Storyline
3 terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa, serta memberikan
rekomendasi praktis bagi guru dalam memanfaatkan media pembelajaran interaktif
berbasis digital sebagai alternatif inovatif untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran matematika.

Kata kunci: Pembelajaran Interaktif, Articulate Storyline 3, Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematis, Media Pembelajaran.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF INTERACTIVE LEARNING ARTICULATE STORYLINE 3 ON
STUDENTS' MATHEMATICAL PROBLEM-SOLVING ABILITY

This study aims to determine students' responses toward interactive
learning using Articulate Storyline 3, to measure the mathematical problem-solving
ability of experimental class students, and to prove whether there is a significant
difference in mathematical problem-solving ability between students who
participated in interactive learning using Articulate Storyline 3 and those who did
not. The method used was quasi-experimental with a pretest-posttest control group
design. The sample consisted of 59 seventh-grade students of SMP Negeri 17
Cirebon City, divided into an experimental class (VII-B) of 30 students and a
control class (VII-A) of 29 students, selected through cluster random sampling. The
research instruments consisted of a student response questionnaire based on a
Likert scale with 20 statements and a mathematical problem-solving ability essay
test of 5 items based on Polya's indicators. The results showed that students’
responses were in the good category with an average percentage of 81%, reviewed
from four indicators: ease of media use (79%), media appearance (85%), clarity of
material presentation (81%), and media benefits (80%). The experimental class
obtained a mean score of 79.40 with an N-Gain of 0.7073 classified as high
category, while the control class obtained a mean score of 57.45 with an N-Gain of
0.3469 classified as medium category. The Independent Sample T-Test showed a
significance value of 0.000 < 0.05 with a t-value of —6.531, so Ho was rejected and
H: was accepted. These results were further strengthened by the effect size test
using Cohen's d yielding a value of 1.701 classified as large category, indicating
that the difference is not only statistically significant but also highly meaningful in
practical terms. This study contributes to filling the gap in mathematics education
literature regarding the effect of interactive learning using Articulate Storyline 3
media on students' mathematical problem-solving ability, as well as providing
practical recommendations for teachers in utilizing digital-based interactive
learning media as an innovative alternative to improve the quality of mathematics
learning.

Keywords: Interactive Learning, Articulate Storyline 3, Mathematical Problem-
Solving Ability, Learning Media.
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