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ABSTRAK

SRI RATNA ISTIQOMAH “Penerapan Teknik “Teams Games Tournament”
Dalam  Membangkitkan Motivasi  Belajar  dan
Relevansinya Terhadap Peningkatan Prestasi Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran Biologi Di Sma Negeri I
Dukupuntang”.

Siswa scbagai salah satu komponen manusiawi yang menempati posisi sentral
dalam kegiatan belajar mengajar terkadang merasakan adanva kebosanan dalam
menerima pelajarannya sehingga seorang guru memerlukan teknik belajar yang
menarik dan menyenangkan apar dapat membangkitkan motivasi belajamya. setelah
motivasi tumbuh, maka secara otomatis prestasipun meningkat. Salah satu bentuk
teknik pengajaran tersebut adalah tekk teams games toumament.

Peneliian ini bertujuan untuk memperoleh data tentang 1) Relevansi
penerapan teknik teams games townament dengan motivasi belajar biclogn, 2)
Relevansi penerapan teknik teams games tournament terhadap prestasi belajar biologi
3) Relevansi motivasi belajar terhadap prestasi belajar biologi. 4) Relevansi
penerapan tekmik teams games toumament dengan motivasi belajar terhadap
peningkatan prestasi belajar biologi di SMA Negen 1 Dukupuntang.

Populasi dalam penelitian im adalah selurub siswa kelas X SMA Negeri |
Dukupuntang, sampel vaitu kelas X-I sebanyak 33 orang, selanjutnya teknik
pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dokumentasi. angket dan tes.
Sedangkan teknik analisis data menggunakan rumus korelas: ganda.

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa populasi berdistribusi normal
Relevansi teknik teams games tournament dengan motivasi belajar siswa  dengan
nilai 0,932, Relevansi penerapan teknik teams games tournament terhadap prestasi
belajar siswa dengan nilai 0,342, Relevansi penerapan teknik teams games
tournament terhadap prestasi belajar biologi  dengan nilai 0,387 sedangkan
penerapan teknik teams games tournament dengan motivasi belajar terhadap prestasi
belajar biologi dengan nilai 0,39. Pada pengujian hipotesis diperoleh Friun = 3.80
pada taraf signifikansi (a) = 0,05 diperoleh Fiu = 3,32 karena diperoleh F e > Fuaba
yaitu 3.80 > 3,32 maka Ha diterima. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa
terdapat hubungan vyang siginifikan antara penerapan tekuik “Teams Gamey
Tournament”  dalam membangkitkan motivasi belajar dan relevansinya terhadap
peningkatan prestasi belajar siswa pada mata pelajaran biologn di SMA Negeri |
Dukupuntang.
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