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ABSTRAK 

ADE AJENG : PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF 

BERBANTUAN QR-CODE UNTUK MENINGKATKAN 

HASIL BELAJAR SISWA DI SMA N 1 JAMBLANG. 

Masa pandemi seperti sekarang siswa belum dapat menguasai materi 

pelajaran secara maksimal hal ini yang menimbulkan rendahnya hasil belajar 

siswa. Dalam hal ini penulis menerapkan multimedia interaktif berbantuan qr-

code. Tujuannya ialah 1)mengkaji penerapan multimedia interaktif berbantuan qr-

code terhadap aktivitas belajar siswa 2)menganalisis perbedaan hasil belajar siswa 

3)mengkaji faktor pendukung dan penghambat dalam pembelajaran. Teknik 

pengumpulan data meliputi test pilihan ganda dan observasi. Adapun penelitian 

ini merupakan True Experimen dengan desain model pretest-posttest control 

group design. Kemudian dianalisis dengan uji homogenitas, normalitas, uji beda 

hipotesis dan uji N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan 1) Aktivitas pembelajaran kelas eksperimen 

memperoleh skor persentase lebih besar dibandingkan dengan kelas kontrol. Hal 

ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh pada aktivitas belajar siswa. 2) 

Berdasarkan analisis niali N-Gain kelas eksperimen lebih besar dari kelas kontrol. 

Kesimpulan dari hasil SPSS versi 25 yaitu penerapan multimedia interaktif 

berbantuan qr-code dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 3) faktor pendukung 

dalam penelitian yaitu; media interaktif berbantuan qr-code dapat digunakan 

dimana saja dan kapan saja, dapat penyebarkan informasi secara efektif dan 

efisien, sehingga siswa terampil dalam menjalankan program. Sedangkan faktor 

penghambatnya yaitu; pembelajaran dilakukan secara daring membutuhkan 

koneksi internet yang stabil dan materi yang disajikan dalam multimedia interaktif 

terbatas hanya materi sistem reproduksi manusia. 
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ABSTRACT
 

 

ADE AJENG: APPLICATION OF QR-CODE ASSISTANT INTERACTIVE 

MULTIMEDIA TO IMPROVE RESULTS STUDENTS 

LEARNING AT SMA N 1 JAMBLANG. 

During a pandemic like now students have not been able to master the 

subject matter to the fullest, this causes low student learning outcomes. In this 

case the author applies interactive multimedia assisted by qr-code. The objectives 

are 1) to examine the application of qr-code-assisted interactive multimedia on 

student learning activities 2) to analyze differences in student learning outcomes 

3) to examine the supporting and inhibiting factors in learning. Data collection 

techniques include multiple choice test and observation. The research is True 

Experiment with model design pretest- posttest control group design. Then 

analyzed by homogeneity test, normality test, different hypothesis test and N . test 

-Gain. 

The results showed 1) The experimental class learning activities obtained a 

higher percentage score than the control class. This shows that there is an 

influence on student learning activities. 2) Based on the N-value analysis Gain the 

experimental class is larger than the control class. Conclusion from SPSS results 

version 25, namely the application of qr-code-assisted interactive multimedia can 

improve student learning outcomes. 3) supporting factors in the research, namely; 

interactive media assisted by qr-code can be used anywhere and anytime, can 

disseminate information effectively and efficiently, so that students are skilled in 

running the program. While the inhibiting factors are; online learning requires a 

stable internet connection and the material presented in interactive multimedia is 

limited to human reproductive system material. 

 

Keywords: Interactive Multimedia, Qr-Code, Learning Outcomes. 
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