MEDIA PUZZLE LIFE CIRCLE ANIMALS
UNTUK MENGEMBANGKAN KECERDASAN NATURALISTIKTIK
ANAK USIA 5-6 TAHUN DI TK ANNIDA KARYAMULYA
KOTA CIREBON

SKRIPSI

RINDA DIANA ALI
NIM. 1708108003

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA INSTITUT AGAMA
ISLAM NEGERI SYEKH NURJATI CIREBON
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN PROGRAM STUDI
PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI
2020 M/1441 H



MEDIA PUZZLE LIFE CIRCLE ANIMALS
UNTUK MENGEMBANGKAN KECERDASAN NATURALISTIKTIK
ANAK USIA 5-6 TAHUN DI TK ANNIDA KARYAMULYA
KOTA CIREBON

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat
Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)
Pada Jurusan Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD)
Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan

Oleh :
RINDA DIANA ALI
NIM. 1708108003

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA INSTITUT AGAMA
ISLAM NEGERI SYEKH NURJATI CIREBON
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN PROGRAM STUDI
PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI
2022 M/1441 H



ABSTRAK
Rinda Diana Ali. NIM 1708108003. “Media Puzzle Life Circle Animals
Untuk Mengembangkan Kecerdasan Naturalistiktik Anak Usia 5 — 6 tahun di
TK Annida Karyamulya Kota Cirebon”

Media Puzzle Life Circle Animals Dalam Mengembangkan Kecerdasan
Naturalistiktik Anak di TK Annida Karyamulya Kota Cirebon. Latar belakang
penelitian dan pengembangan ini ialah minimnya kesedian media pembelajaran
yang ada di TK. Peserta didik untuk proses kegiatan ini hanya di beri LKA
sehingga peserta didik kesulitan untuk memahami pembelajaran tema binatang
yang disampaikan guru. Diketahui tingkat kecerdasan Naturalistiktik anak pada
kelompok B perlu dikembangkan secara baik dan optimal. Penelitian ini
bertujuan untuk menghasilakan media pembelajaran yang menarik anak dan
membuat anak lebih semangat dalam belajar. Media yang dihasilkan berupa
“Puzzle Life Circle Animals” yang bertujuan untuk menstimulasi kecerdasan
Naturalistiktik anak usia dini.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui cara pembuatan media puzzle
life circle Animals, mengembangkan' media puzzle life circle animals, dan
mengetahui kelayakan -media puzzle life circle animals.dalam mengenalkan
hewan di TK Annida. Penelitian menggunakan metode Research &
Development (R&D) penelitian dan pengembangan media, yang dilakukan
hanya enam tahapan diantaranya (a) pengumpulan informasi awal (2) desain
produk (c) validasi produk yang dikembangkan (d) perbaikan desain produk (e )
uji coba produk terbatas (f) hasil produk. yaitu penelitian dengan metode
pencarian media yang baru maupun mengembangkan media yang sudah ada
sedemikian rupa sehingga lebih efisien dan mudah diimplemetasikan oleh guru
maupun murid.

Hasil penelitian dan pengembangan media Puzzle life Circle Animals
telah dianalisis berdasarkan-validasi ahli menghasilkan 97,5%dari ahli media,
dari ahli materi dengan hasil 95% sedangkan hasil coba terbatas dengan
menyesuaikan uji coba kelayakan dari tanggapan 3 guru diantaranya dari kepala
sekolah memperoleh 92,5% dan ‘memperoleh dari guru kelas 95% dan
memperoleh dari guru pendamping:mendapatkan 95%. Hasil penelitian ini
menyimpulkan, media puzzle life circle sangat layak digunakan sebagai media
pembelajaran karena sangat mudah dipahami dan efektif diimplementasikan
oleh guru maupun murid, Khususnya untuk mengembangkan kecerdasan
Naturalistiktic anak usia 5 — 6 tahun.

Kata kunci : Anak usia dini, puzzle life circle animals, kecerdasan
Naturalistiktik.



ABSTRACT

Rinda Diana Ali. NIM. 1708108003, “Puzzle Life Circle Animalis Media for
Developing Naturalistiktic Intelligence of Children aged 5-6 years at TK An-
Nida Karyamulya Cirebon ”.

Media Puzzle Life Circle Animals in Developing Naturalistikt Intelligence
in Children at Annida Karyamulya Kindergarten, Cirebon City. The
background of this research and development is the lack of availability of
learning media in kindergarten. Students for this activity process are only given
LKA so that students have difficulty understanding the animal theme learning
delivered by the teacher. It is known that the level of Naturalistikt intelligence
of children in group B needs to be developed properly and optimally. This study
aims to produce learning media that attracts children and makes children more
enthusiastic in learning. The resulting media is in the form of “Puzzle Life
Circle Animals”™ which aims. tol stimulate the Naturalistikt intelligence of early
childhood.

This study aims to find-out how to make life circle animals puzzle media,
develop life circle puzzle animals media, and determine the feasibility of life
circle puzzle media in-introducing animals in Annida Kindergarten. The study
used the Research & Development (R&D) method of -media research and
development carried out only six-stages including (a) ‘initial information
collection (2) product design (c) product validation developed (d) product
design improvement (e) limited product trial (f) product yield. namely research
with new media search methods as well as developing existing media in such a
way that it is more efficient and easy to implement by teachers and students.

The results of research and development of the Puzzle Life Circle Animals
media have been analyzed based on expert validation resulting in 97.5% of
media experts, from material experts with 95% resuits while the trial results are
limited by adjusting the feasibility test-from the responses of 3 teachers
including from the school principal obtaining 92.5 % and' obtained from the
class teacher 95% and obtained from. the .accompanying teacher got 95%. The
results of this study conclude that the life circle animals puzzle media is very
suitable to be used as a learning medium because it is very easy to understand
and effectively implemented by teachers and students, especially to develop the
Naturalistiktic intelligence of children aged 5-6 years.

Keywords: Early childhood, life circle puzzle animals, Naturalistiktic
intelligence.
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