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BAB V  

PENUTUP 

A. Simpulan  

Berdasarkan hasil yang diperoleh dari penelitian yang dilakukan untuk 

pengembangan pada media Puzzle Life Circle Aniamals untuk Pembelajaran. 

Untuk mengembangkan kecerdasan Naturalistiktik Pada Anak Usia kelompok 

B Di TK Annida Karyamulya Kota Cirebon. Hasil penelitian tersebut dapat di 

simpulkan sebagai berikut: 

1. Perkembangan kecerdasan Naturalistiktik anak untuk pengenalan 

pertumbuhan hewan dengan Penerapan yang dilakukan ketika tahap uji 

coba yang dilakukan penelitian hanya di uji coba terbatas karna adanya 

pandemi covid-19, yang dilaksanakan pada tanggal 22 juni 2021. Tahapan 

uji coba media Puzzle Life Circle Animals yang dilakukan yaitu, Media 

Puzzle Life Circle Animals di pakai guru sebagai media pembelajaran 

dikelas. Proses uji coba selanjutnya guru memperlihatkan media Puzzle 

Life Circle Animals dan menjelaskan setiap pertumbuhan seperti ayam dan 

metamorposis pada hewan seperti (Katak, Ayam dan kupu-kupu) dengan 

cara bermain Puzzle Life Circle Animals. Setelah anak memahami tentang 

materi dan cara bermain puzzle, guru membagikan kelompokan menjadi 3 

bagian sesuai dengan jumlah Puzzle Life Circle Animals. Selanjutnya anak 

memainkan permainan tersebut secara bergilir. Saat uji coba  media Puzzle 

Life circle Animals berlangsung, terlihat anak sangat menyukai dan 

antusias melihat penampilan Puzzle Life Circle Animals. Anak-nak sangat 

semangat dan aktif dalam bermain Puzzle terlihat Kerjasama dan saling 

membantu temannya Ketika bermain. 

2. Pengembangan pada media Puzzle Life Circle Animals dilakukan sesuai 

dengan prosedur pengembangan yang secara terstruktur, prosedur tersebut 

diantaranya Pengumpulan Informasi awal yaitu, ada penelitian lapangan, 

ketika langsung berkomunikasi dilapangan peneliti dengan subjek yang 

akan diamati, agar dapat memahami realitas sosial secara lebih mendalam. 

Selanjutnya menyusun dan Perencanaan yaitu, disusun dan diajukan untuk 
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suatu opsi peneliti dengan merumuskan hipotesis yang akan dilakukan 

Tahapan ini merupakan tahapan untuk merancang media yang akan 

dikembangkan oleh peneliti. Desain pembuatan produk yaitu, media 

Puzzle Life Circle Animals ini merupakan produk yang akan 

dikembangkan berdasarkan perencanaan yang dibuat peneliti yang telah 

siap di uji kelayakannya. Berdasarkan observasi yang dilakukan oleh 

peneliti di TK Annida yakni konsel pengenalan hewan untuk 

mencerdaskan natrualistik pada anak usai dini. Media puzzle life circle 

Animals akan dikembangkan oleh peneliti yakini dalam mengembangan 

pertumbuhan hewan lingkungan sekitar. Tahap validasi desain adalah 

penilaian produk yang sudah dirancang dinilai dari kelayakan, keamanan 

dan kekuatannya media Puzzle Life Circle Animals  sebelum digunakan 

oleh anak usia dini. Perbaikan produk yaitu adanya kelemahan dan 

kekurangan yang telah ditemukan oleh para ahli terhadap standar media 

pembelajaran yang baik sehingga peneliti dapat memperbaiki produk yang 

akan diuji cobakan kembali. Uji coba produk yaitu, media Puzzle Life 

Circle Animals akan diuji kelayakan produk dan akan dilakukan di 

lembanga PAUD agar peneliti dapat memperoleh suatu informasi 

mengenai media yang mengenalkan konsep perkembangan hewan 

dilingkungan sekitar. Hasil produk yaitu, produk yang telah di revisi oleh 

para ahli dan telah dilakukan uji coba dinyatakan efektif dengan media 

Puzzle Life Circle Animals. 

3.   Kelayakan media Puzzle Life Cicle Animals sudah dikatakan “layak” 

pada saat validasi maupun uji coba terbatas dan juga penilaian oleh para 

ahli dengan jumlah 37 nilai persentasi 92,5% masuk dalam katagori layak 

yang telah divalidasi kepala sekolah. Skor 2 dengan hasil 38 nengan nilai 

presentasi 95% dan masuk dalam katagori layak yang telah divalidasi wali 

kelas selaku pengguna. Untuk skor 3 mendapatkan jumlah skor 38 dengan 

hasil presentase 95% dan masuk dalam kreiteria layak yang telah divalidasi 

oleh guru pendamping kelompok B TK Annida Karyamulya Kota Cirebon. Dapat 

disimpulkan bahwa hasil tanggapan dari media Puzzle Life Circle Animals sangat 
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baik digunakan untuk proses pembelajaran dikelas terutama dalam 

pengembangan kecerdasan Naturalistiktik anak usia dini di Kelompok B TK 

Annida Karyamulya  Kota Cirebon. 

B. Saran 
Dari penelitian yang sudah dilakukan ada beberapa saran yang dapat 

dijabarkan: 

1. Kepala sekolah 

Peneliti berharap agar media Puzzle Life Circle Animals dapat 

diadakan sebagai media pembelajaran di TK Annida Karyamulya Kota 

Cirebon. 

2. Guru dan Pendidik 

       Penelitian dapat diambil pembelajarannya terhadap media Puzzle 

Life Circle Animals sebagai media pembelajaran agar dapat 

mengembangkan kecerdasan Naturalistiktik kepada anak. 

3. Penelitian dan pengembangan 

       Penelitian ini semoga bisa diterapkan baik di TK Annida maupun di 

TK lainnya agar lebih mudah dipahami dan efektif dalam pembelajaran 

demi mewujudkan pengembangan kecerdasan Naturalistiktik kepada anak. 

Selain itu, media pun harus di adakan semisal buku maupun lainnya agar 

dapat diketahui dan dipahami dalam memahami permainan media Puzzle 

Life Circle Animals  ini. 

 

 

 

 

 


