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IKHTISAR

Ahmad Somadi : Model Permainan Anak dalam Meningkatkan
Pemahaman Matematika (Srudi  Kasus Pola
Permainan Anak di Taman Kanak-Kanak Kota
Cirebon)

Model permainan adalah sesuatu yang dibuat dengan memperagakan bentuk
(Rupa) yang mirip untuk ditiru, dengan menggunakan barang yang biasa
dipermainkan atau yang biasa dilakukan dengan tidak sungguh-sungguh dan juga
sering ditontonkan khalayak ramai.

Jelasnya pada model permainan terkait dengan istilah bermain yang
merupakan suatu kegiatan yang dilakukan dengan atau tanpa alat yang menghasilkan
pengertian, memberikan  informasi, memberikan kesenangan maupun
mengembangkan imajinasi anak.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan pemahaman
matematika anak dari model permainan yang biasa mereka lakukan. Baik model
permainan aktif, konstruktif, kreatif maupun model permainan imajinatif.

Agar bahasan dalam skripsi ini fokus, maka penulis konsentrasikan penelitian
pada pembahasan ;Model Permainan dan Pemahaman Matematika Anak, pada tiga
sampel yakni Taman Kanak-kanak Islam Terpadu (TKIT) Sabilul Huda, TK-TPA Al-
Jamaah dan Taman Kanak-Kanak Al-Irsyad Al-Islamiyyah kota Cirebon.

Pengumpulan data dilakukan dengan langkah-langkah penelitian terdahulu,
yakni dengan meneliti pada literatur-literatur yang mempunyai kemiripan dengan
masalah yang penulis teliti, penelitian pendahuluan; merupakan adaptasi atau
penyesuain peneliti pada lokasi yang diteliti terutama terhadap psikologi anak, dan
penelitian pokok merupakan langkah analisis data dari data-data serta langkah-
langkah penelitian yang telah dilewati, adapun semua itu dilakukan untuk
mendapatkan keakuratan data didalam penelitian. Walhasil, langkah — langkah
tersebut menyimpulkan bahwa model permainan anak itu dapat meningkatkan
pemahaman anak terhadap matematika yakni dengan hasil pengujian hipotesis
interpretasi yang menyatakan menerima H, dengan Fujung = 3,88 dan Fupa = 6,93.
dengan demikian Fyiong lebih besar dari pada Fiape.
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