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ABSTRAK

Baharudin Habibi 1608104078"Pengembangan Media Pembelajaran
Virtual Field Trip (VFT) Terhadap
Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Pada
Mata Pelajaran IPS di MTSN 5 Cirebon™.

Penelitian ini dilatabelakangi Pertama, Kemampuan siswa dalam
mengerjakan tugas yang diberikan guru kurang maksimal, hal ini terlihat ketika
ada beberapa siswa yang tidak mengerti dengan materi yang di sampaikan Kedua,
Kemampuan siswa dalam mengembangkan pola pikimya kurang maksimal, hal ini
terlihat ketike siswa mengamati sebuah objek atau kejadian yang terjadi di
sekitarnya kurang antusias dalam menanggapi kejadian tersebut. Adanya kondisi
seperti itu, maka salah satu /media pendukung yang cocok dipakai dalam
pembelajaran ini yaitu media yang bisa melatihkan berpikir kritis dengan
menggunakan media Virtual-Field Trip (VFT) yang akan membawa siswa seperti
pada lingkungan sehenarnya

Tujuan penelitian ini adalah Menghasilkan media pembelajaran Virtual
Field Trip (VFT) terhadap kemampuan berpikir siswa pada mata pelajaran IPS
Mengetahui kelayakan media Virtual Field Trip (VFT) pada mata pelajaran IPS.

Virtual Field Trip (VFT) merupakan sebuah usaha untuk memberikan
otonomi yang lebih/ di tangan pengguna, dengan memungkinkan pengamatan
dilakukan tanpa harus berada di tempat sebenarnya :atau.memiliki kesempatan
untuk mendapat penjeiasan dari ahlinya. Tujuan Virtual Field Trip (VFT) Untuk
memperkenalkan siswa. pada. beberapa aspek- dan.-mengembangkan beberapa
keterampilan dasar yang di butuhkan oleh siswa, Selain itu VFT juga bisa
digunakan untuk mempersiapkan siswa untuk masuk ke lapangan atau trip yang
sebenarnya, dan juga dapat ‘dijadikan sebagat bentuk tindak lanjut setelah
perjalanan atau trip yang telah dilaksanakansebelumnya

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau
yang disebut Research and Development (R&D) adalah metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk
tersebut. Yang menjadi subjek penelitian ini adalah guru mata pelajaran IPS dan
siswa kelas VII MTSN 5 Cirebon. Pengumpulan data dilakukan dengan
penyebaran angket dan dokumentasi, validasi. Teknis pengumpulan data observasi
dan kuesioner.

Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media Virtual Field Trip
(VFT) mata pelajaran IPS materi sejarah kehidupan masa pra aksara ini layak
digunakan dalam proses pembelajaran serta dapat diproduksi sebagai media
pembelajaran bagi siswa kelas VII di MTS Negeri 5 Cirebon schingga mampu



merangsang kemampuan siswa untuk berpikir kritis dan memotivasi siswa dalam
mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru.

Kata Kunci: Media Virtual Field Trip (VFT), Kemampuan Berpikir Siswa
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ABSTRACT

Baharudin Habibi 7608104078, **Development of Virtual Field Trip (VFT)
Learning Media on Students’ Critical
Thinking Ability in Social Studies Subjects
at MTSN 5 Cirebon™.

This research is motivated First, the ability of students to do the tasks
given by the teacher is not optimal, this can be seen when there are some students
who do not understand the material being conveyed. Second, the ability of
students to develop their mindset.is less than optimal, this can be seen when
students observe an object or event that occurs around them less enthusiastically
in responding to the incident.

The existence of such conditions, then one of the supporting media
that is suitable for use in this learning is media that can train critical thinking by
using Virtual Field Trip (VFT) media which will bring students as in the real
environment. Trip on students' thinking skills in social-studies subjects. Knowing
the feasibility of Virtual Field Trip (VFT) media in social studies subjects.

Virtual Field Trips are an-attempt to put more autonomy in the
hands of the user, by allowing observations to be made without having to be in
real places or have the opportunity to get an explanation from an expert. Purpose
of Virtual Field Trip /To introduce students to several aspacts and develop some of
the basic skills needed by students, VFT can also be used.to prepare students to
enter the field or actual trips, and can also be used as a form of follow-up after a
trip or trip. Previous trips This research uses research and development
methods or what is called Research-and Development (R&D) is a research method
used to produce certain products, and test the effectiveness of these products. The
subjects of this study were social studies;teachers and seventh grade students at
MTSN 5 Cirebon. Data collection is idone by distributing questionnaires and
documentation, wvalidation. Technical data collection Is observation and
questionnaires. The results of the research can be concluded
that the Virtual Field Trip (VFT) media for social studies subjects of pre-literate
life history is suitable for use in the 5 learning process and can be produced as a
learning medium for class VII students at MTS Negeri 5 Cirebon so as to
stimulate students' ability to think critically, and motivate students in doing the
tasks given by the teacher.

Keywords: Virtual Field Trip (VFT) Media, Students’ Thinking Ability
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