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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

BERBASIS ANDROID PADA MATERI ARITMETIKA SOSIAL DI MTS 

AN-NUR KOTA CIREBON 

 

Peranan media pembelajaran menjadi komponen yang penting dalam 

proses pembelajaran daring (dalam jaringan) karena pertemuan sangat terbatas dan  

belum banyak pemanfaatan media pembelajaran yang dikemas menjadi satu untuk 

materi, video, dan soal evaluasi. Sejalan dengan data dari Badan Pusat Statistik 

(BPS) bahwa siswa yang memanfaatkan android dalam kegiatan belajar mengajar 

untuk jenjang pendidikan SMP dan sederajat sebesar 54,84% sedangkan guru yang 

mempunyai kualifikasi di bidang TIK, untuk jenjang SMP dan sederajat hanya 

sebesar 11,33%. Pemanfaatan media pembelajaran yang digunakan masih berupa 

teks yang membuat siswa menjadi jenuh yang mengakibatkan turunnya hasil belajar 

matematika siswa. Untuk itu perlu adanya inovasi media pembelajaran interaktif 

untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa. Tujuan penelitian ini adalah 

mengembangakan sebuah media pembelajaran interaktif berbasis android pada 

materi aritmetika sosial. Subjek uji coba dalam penelitian ini berjumlah 30 siswa 

kelas VII D, 20 siswa kelas VII B sebagai kelas kontrol dan 20 siswa kelas VII C 

sebagai kelas eksperimen. Jenis penelitian ini merupakan penelitian dan 

pengembangan (Research and Development) dengan metode pengembangan model 

ADDIE, yaitu: 1) Analysis, 2) Design, 3) Development, 4) Implementation, 5) 

Evaluation. Teknik pengumpulan data menggunakan lembar validasi, tes, dan 

angket. Media pembelajaran yang layak apabila valid, yang dapat dilihat dari 

validasi ahli materi dan ahli media yang menghasilkan skor rata-rata validasi media 

4,81 dengan presentase 96% dengan kategori “Sangat Baik” dan ahli materi yaitu 

4,95 dengan presentase 99% dengan kategori “Sangat Baik”, maka dapat dikatakan 

valid, kemudian praktis dapat dilihat dari sedikitnya revisi yang diberikan validator 

seta angket siswa yang mendapat skor rata-rata 88,55% yang artinya “Sangat 

Praktis”, serta efektif dapat dilihat dari jumlah siswa pada kelas ekperimen yang 

mendapat nilai tuntas pada posttest yaitu sebanyak 95%. Maka media dapat 

dikatakan layak. Hasil uji Independet Sample Test pada tahap uji coba pemakaian 

kelas eksperimen menunjukan nilai Sig 0,000 yang menyatakan bahwa rata-rata 

kedua kelas eksperimen dan kelas kontrol berbeda secara signifikan, dan nilai rata-

rata n-gain pada kelas eksperimen yaitu 57,8591 sedangkan pada kelas kontrol yaitu 

29,6190 maka dapat dinyatakan bahwa rata-rata nilai kelas eksperimen lebih tinggi 

dari rata-rata nilai kelas kontrol. Jadi, pengembangan media pembelajaran interaktif 

memiliki pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar matematika siswa. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Android, Aritmetika Sosial, Hasil 

Belajar Matematika. 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED MATHEMATICS LEARNING 

MEDIA ON SOCIAL ARITHMETIC MATERIALS AT MTS AN-NUR, 

CIREBON CITY  

The role of learning media is an important component in the online 

learning process (on the network) because meetings are very limited and there are 

not many uses of learning media that are packaged into one for materials, videos, 

and evaluation questions. In line with data from the Central Statistics Agency (BPS) 

that students who use Android in teaching and learning activities for junior high 

school and equivalent education levels are 54.84% while teachers who have 

qualifications in the field of ICT, for junior high school and equivalent levels are 

only 11.33%. Utilization of learning media used is still in the form of text that 

makes students become bored which results in a decrease in students' mathematics 

learning outcomes. For this reason, it is necessary to innovate interactive learning 

media to improve students' mathematics learning outcomes. The purpose of this 

research is to develop an android-based interactive learning media on social 

arithmetic material. The experimental subjects in this study were 30 students of 

class VII D, 20 students of class VII B as the control class and 20 students of class 

VII C as the experimental class. This type of research is research and development 

(Research and Development) with the ADDIE model development method, 

namely: 1) Analysis, 2) Design, 3) Development, 4) Implementation, 5) Evaluation. 

Data collection techniques using validation sheets, tests, and questionnaires. 

Appropriate learning media if valid, which can be seen from the validation of 

material experts and media experts who produce an average media validation score 

of 4.81 with a percentage of 96% in the "Very Good" category and material experts, 

namely 4.95 with a percentage of 99% with the "Very Good" category, it can be 

said to be valid, then practically it can be seen from the least revisions given by the 

validator and student questionnaires who get an average score of 88.55% which 

means "Very Practical", and effective can be seen from the number of students in 

the class. Experiments that got a complete score on the posttest were 95%. Then the 

media can be said to be feasible. The results of the Independent Sample Test at the 

trial stage of using the experimental class showed a Sig value of 0.000 which stated 

that the average of the two experimental classes and the control class was 

significantly different, and the average value of n-gain in the experimental class 

was 57.8591 while the control is 29.6190, it can be stated that the average value of 

the experimental class is higher than the average value of the control class. So, the 

development of interactive learning media has a significant influence on students' 

mathematics learning outcomes.  

Keywords: Interactive Learning Media, Android, Social Arithmetic, Mathematics 

Learning Outcomes. 
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