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ABSTRAK

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL SEBAGAI BAHAN AJAR STATISTIKA
UNTUK SISWA KELAS VIII BERGAYA BELAJAR VISUAL

Bahan ajar yang tersedia masih konvensional, tidak bervariasi dan tidak
relevan dengan kebutuhan siswa, sedangkan bahan ajar merupakan komponen
penting dalam kegiatan pembelajaran untuk meningkatkan kualitas pembelajaran
juga hasil belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mengembangkan komik
digital sebagai bahan ajar statistika untuk siswa kelas V111 bergaya belajar visual,
2) Mengetahui respon siswa bergaya belajar visual terhadap penggunaan komik
digital sebagai bahan ajar statistika yang dikembangkan, dan 3) Mengetahui
peningkatan hasil belajar matematika pada siswa bergaya belajar visual dengan
menggunakan komik digital. Jenis penelitian ini merupakan penelitian dan
pengembangan (R&D) dengan prosedur pengembangan model ADDIE. Desain uji
coba produk menggunakan metode eksperimen. Teknik pengumpulan datanya
menggunakan lembar validasi, skala, dan tes. Pengembangan bahan ajar komik
digital ini melalui 5 tahapan yang meliputi: (1) Analysis, yaitu menganalisis
penggunaan bahan ajar yang ada, menganalisis kebutuhan siswa dengan gaya
belajar visual, menganalisis ketersediaan fasilitas untuk mengakses bahan ajar
digital; (2) Design, yaitu menentukan KI, KD dan indikator pembelajaran, memilih
tokoh dan karakter komik, menyusun naskah komik, serta membuat flowchart; (3)
Development, yaitu membuat komik digital menggunakan aplikasi pixton,
melakukan validasi ahli dan merevisi produk. Bahan ajar komik digital yang
dihasilkan telah melalui penilaian oleh ahli media dan ahli materi yang masing-
masing berjumlah dua orang. Hasil analisis validasi indeks Aiken menunjukkan
bahwa ahli media menilai sangat baik terhadap produk bahan ajar komik digital
dengan rata-rata nilai V yaitu 0,81. Sedangkan hasil validasi oleh ahli materi
mendapatkan penilaian yang sangat baik dengan rata-rata nilai V yaitu 0,87. (4)
Implementation, dari 138 siswa yang diidentifikasi gaya belajarnya melalui tes,
ditemukan 40% (55 siswa) dengan kecenderungan gaya belajar visual. Sebanyak 50
orang dari 55 siswa tersebut dipilih sebagai partisipan dalam penelitian eksperimen.
(5) Evaluation, dilakukan untuk mengetahui keefektifan penggunaan produk bahan
ajar melalui tes hasil belajar. Hasil analisis data berdasarkan perolehan persentase
Tingkat Capaian Responden (TCR) menunjukkan bahwa 77,8% siswa merespon
baik terhadap penggunaan komik digital sebagai bahan ajar statistika. Hasil uji
hipotesis statistik menyimpulkan bahwa rata-rata peningkatan hasil belajar siswa
pada kelompok pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar komik digital lebih
tinggi daripada kelompok pembelajaran tanpa menggunakan bahan ajar komik
digital, dengan taraf signifikansi 5%. Oleh karena itu, penggunaan bahan ajar komik
digital pada materi statistika lebih efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa
kelas V111 bergaya belajar visual daripada bahan ajar konvensional.

Kata kunci: Bahan Ajar, Komik Digital, Materi Statistika, Gaya Belajar Visual.



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF DIGITAL COMICS AS STATISTICS TEACHING
MATERIALS FOR CLASS VIII VISUAL LEARNING STYLE STUDENTS

The available teaching materials are still conventional, it not varied and
irrelevant to the needs of students, while teaching materials is an important
component in learning activities to improve the quality of learning as well as student
learning outcomes. This study aims to: 1) Develop digital comics teaching materials
as statistics teaching materials for class VI students with visual learning style, 2)
Find out the responses of students with visual learning style to the used of digital
comics as developed statistics teaching materials, and 3) Find out the improvement
of mathematics learning outcomes in visual learning style students using digital
comics. This type of research is research and development (R&D) with the ADDIE
model development procedure. The product trial design uses an experimental
method. The data collection techniques use validation sheets, scales, and tests. The
development of this digital comics teaching material goes through 5 stages which
include: (1) Analysis, namely analyzing the use of existing teaching materials,
analyzing the needs of students with visual learning styles, analyzing the
availability of facilities to access digital teaching materials; (2) Design, namely
determining Kl, KD, and learning indicators, choosing comic characters, compiling
comic scripts, and making flowcharts; (3) Development, namely making digital
comics using the application pixton, conducting expert validation and revising the
product. The digital comics teaching material produced have been assessed by
media experts and material experts, each of which is two people. The result of the
validation analysis of the Aiken index show that media expert rate very good on
digital comics teaching material products with an average V value of 0,81. While
the result of the validation by material expert get a very good assessment with an
average V value of 0,87. (4) Implementation, from the 138 students who were tested
for their learning styles, it was found that 40% (55 students) had a tendency to have
a visual learning style. A total of 50 people from 55 students were selected as
participants in the experimental study. (5) Evaluation, conducted to determine the
effectiveness of the use of teaching material products through learning outcomes
test. The result of data analysis based on the percentage of Respondents
Achievement Levels (TCR) show that 77,8% of students responded well to the use
of digital comics as statistical teaching materials. The results of statistical
hypothesis testing concluded that the average increase in student learning outcomes
in the learning group using digital comics was higher than the learning group
without using digital comics, with a significance level of 5%. Therefore, the use of
digital comics teaching materials for statistical materials is more effective in
improving the learning outcomes of class VI students with visual learning styles
than conventional teaching materilas.

Keywords: Teaching Material, Digital Comics, Statistics Material, Visual
Learning Styles.
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