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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

MENGGUNAKAN PENDEKATAN CONCEPTUAL CHANGE TEXT  

DALAM MEREDUKSI MISKONSEPSI SISWA 
 

 

Pada pembelajaran matematika pemahaman konsep merupakan hal 

penting yang harus dikuasai oleh siswa. Jika pemahaman konsep siswa tidak 

sesuai dengan konsep yang telah disepakati para ahli maka siswa akan mengalami 

suatu gejala berupa miskonsepsi. Miskonsepsi jika tidak ditangani lebih lanjut 

maka akan berpengaruh pada pemahaman konsep mengenai materi ajar pada 

tingkat berikutnya. Miskonsepsi dapat terjadi pada siswa dikarenakan beberapa 

faktor, salah satunya yaitu media pembelajaran yang digunakan. Pada 

perkembangan zaman saat ini media pembelajaran sudah berkembang menjadi 

digital seperti multimedia pembelajaran interaktif, adapun sajian materi 

didalamnya haruslah dapat mereduksi miskonsepsi siswa, salah satu pendekatan 

penyajian materi yang dapat diterapkan yaitu dengan pendekatan Conceptual 

Change Text (CCT), dengan menggunakan pendekan CCT maka pada saat siswa 

membaca materi konsep tersebut, siswa dapat mendiagnosis dan mengenali 

kesalahan konseptual yang dialami, dan mengubah kesalahan konseptual tersebut 

dengan konsep yang ilmiah. Tujuan penelitian ini yaitu mengetahui hasil analisis, 

desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi pengembangan multimedia 

pembelajaran interaktif menggunakan pendekatan CCT dalam mereduksi 

miskonsepsi siswa. Jenis penelitian yang digunakan Research and Development 

dengan model pengembangan ADDIE, terdiri dari lima tahapan meliputi 

1)Analysis (analisis); 2)Design (desain); 3)Development (pengembangan); 

4)Implementation (implemnetasi); dan 5)Evaluation (evaluasi). Teknik 

pengumpulan data yang digunakan wawancara, angket dan tes. Teknik analisis 

data yang digunakan analisis statistik, kevalidan, kepraktisan dan keefektifan. 

Hasil penelitian ini adalah memperoleh deskripsi analisis kebutuhan, analisis 

kurikulum dan analisis peserta didik, berdasarkan ketiga analisis tersebut dapat 

disimpulkan bahwa kegiatan pembelajaran di tempat penelitian telah terbiasa 

menggunakan teknologi sebagai alat bantu dalam pembelajaran sehingga  sesuai 

untuk dapat diterapkan pembelajaran menggunakan multimedia pembelajaran 

interaktif, menghasilkan desain produk berupa kerangka multimedia pembelajaran 

interaktif menggunakan pendekatan CCT dan disusun berdasarkan storyboard 

(desain media) dan flowchart (diagram alir), menghasilkan pengembangan produk 

mengacu pada desain yang telah dibuat pada tahap sebelumnya serta 

menghasilkan nilai validitas dari ahli materi dan media masing-masing sebesar 

0,872 dan 0,877 termasuk kategori valid (tinggi), menghasilkan data kepraktisan 

pada saat implementasi sebesar 4,21 (sangat baik) dan menghasilkan evaluasi 

berupa keefektifan produk dalam mereduksi miskonsepsi berupa nilai n-gain 

sebesar 0,7579 (tinggi). Dengan demikian pengembangan multimedia 

pembelajaran interaktif menggunakan pendekatan Conceptual Change Text dapat 

mereduksi miskonsepsi siswa. 

Kata Kunci: Multimedia pembelajaran interaktif, Conceptual Change Text, 

Miskonsepsi.
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ABSTRACT 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

MENGGUNAKAN PENDEKATAN CONCEPTUAL CHANGE TEXT  

DALAM MEREDUKSI MISKONSEPSI SISWA 

  

At the mathematical study understanding concepts is an important thing 

that students must master. If the understanding of the student concept is not 

consistent with the concept that experts have agreed upon then the student will 

experience a symptom of conception. Misconception if not treated further will 

affect understanding concepts of teaching materials at the next level. Conception 

can occur in students because of several factors, one of which is the learning 

media used. In the current development of the learning media has developed into 

digital, like multimedia interactive learning, as the presentation of material in it 

must induce student conception, one of the applicable materials presentation 

approaches to conceptual change text (CCT), using the CCT approach, so that 

when students read the concept material, students can diagnose and recognise the 

conceptual errors that are undergone, And changing those conceptual errors with 

scientific concepts. The purpose of the study is to know the results of analysis, 

design, development, implementation and interactive multimedia development 

assessments using the CCT approach to reducing student misconception. The kind 

of research and development used with addie development models, consisting of 

five stages involved 1) analysis (analysis); 2) design (design); 3) development 

(development); 4) implants (transference); and evaluation. Data collection 

techniques used interviews, angkets and tests. Data analysis techniques used 

statistical, validan, practicality and effectiveness analysis. The results of this 

study are obtaining a description of needs analysis, a curriculum analysis and a 

learner's analysis, based on all three of these analyses may conclude that the 

learning activities in the research area have become accustomed to using 

technology asa tool in learning and thus make it appropriate for learning to apply 

multimedia interactive learning, Producing a product design of multimedia 

interactive learning skeletons using the CCT approach and flowern-based (media 

design) and flower-chart (diagram), resulting in product development refers to 

designs made in previous stages and resulting in a correct value from materials 

and media experts of 0.872 and 0.877 respectively in valid (high) categories, 

Generate practical data on implementation of 4.21 (highly practical) and produce 

an evaluation of product effectiveness in reducing misconception by 0.7579 

(high). Thus, the development of multimedia interactive learning draws upon the 

conceptual change text approach can induce student conception. 

Keywords: multimedia interactive study, conceptual change text, misconception 
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