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ABSTRAK 

PENGARUH VIDEO INTERAKTIF BERBANTUAN GEOMETER’S 

SKETCHPAD TERHADAP KEMAMPUAN LITERASI MATEMATIKA PADA 

POKOK BAHASAN LINGKARAN 

Literasi matematika merupakan kemampuan siswa dalam merumuskan 

dan menerapkan matematika dalam menyelesaikan masalah sehari-hari. Agar 

siswa dapat merumuskan dan menerapkan matematika dalam menyelesaikan 

masalah kontekstual siswa harus paham dulu mengenai konsep matematika salah 

satunya konsep lingkaran, karena dalam konsep lingkaran ini kebanyakan siswa 

masih kesulitan menyelesaikan soal kontekstual. Dalam pemahaman konsep 

lingkaran dapat menggunakan berbagai metode dan bantuan aplikasi, salah 

satunya menggunakan media pembelajaran berupa video interaktif berbantuan 

geometer’s sketchpad. Penelitian ini bertujuan untuk : (1) mengetahui pengaruh 

penggunaan video interaktif berbantuan geometer’s sketchpad terhadap 

kemampuan literasi matematika siswa (2) mengetahui perbedaan kemampuan 

literasi matematika antara pembelajaran menggunakan video dengan pembelajaran 

konvensional (3) mengetahui respon siswa terhadap video yang digunakan saat 

pembelajaran. Penelitian ini terbatas pada materi yang dimuat yaitu hanya materi 

lingkaran kelas VIII SMP/MTs. Jenis penelitian ini adalah penelitian quasi 

eksperimen dengan pendekatan kuantitatif deskriptif dan desain yang digunakan 

adalah pretest posttest non-equivalent control group dengan subjek siswa kelas 

VIII-A dan VIII-B MTs Siti Khadijah Sindangwangi-Majalengka tahun ajaran 

2021/2022. Instrumen yang digunakan adalah tes dan angket. Data diperoleh 

dengan cara memberikan pretest dan posttest untuk mengetahui kemampuan 

literasi matematika siswa. Kemudian angket disebarkan kepada kelas VIII-A 

untuk mengetahui respon siswa terhadap penggunaan video interaktif saat 

pembelajaran yang selanjutnya data-data tersebut dianalisis dengan uji regresi 

linear sederhana untuk mengetahui pengaruh penggunaan video interaktif 

terhadap kemampuan literasi matematika dilanjut uji independent t test untuk 

mengetahui perbedaan kemampuan literasi matematika, dan yang terakhir 

menghitung persentase hasil angket.  Adapun hasilnya adalah : (1) hasil uji regresi 

menunjukkan nilai Sig. 0,001 < 0,05 artinya terdapat pengaruh penggunaan video 

interaktif berbantuan geometer‟s sketchpad terhadap kemampuan literasi 

matematika siswa, (2) hasil uji independent t test menunjukkan nilai Sig. 0,01 < 

0,05 yang artinya terdapat perbedaan kemampuan literasi matematika siswa antara 

pembelajaran menggunakan video dengan pembelajaran konvensional, (3) dari 

hasil perhitungan persentase angket respon siswa menunjukkan rata-rata 

persentase sebesar 76% dengan kriteria baik artinya pembelajaran menggunakan 

video interaktif berbantuan geometer’s sketchpad mendapat respon yang baik dari 

siswa.  

Kata kunci: Video Interaktif, Geometer’s Sketchpad, Literasi Matematika, 

Lingkaran. 

 



iii 

 

ABSTRACT 

THE EFFECT OF GEOMETER’S SKETCHPAD-ASSISTED INTERACTIVE 

VIDEO ON MATHEMATICAL LITERACY SKILLS ON THE TOPIC OF 

CIRCLES 

Mathematical literacy is the ability of students to formulate and apply 

mathematics in solving everyday problems. So that students can formulate and 

apply mathematics in solving contextual problems, students must first understand 

mathematical concepts, one of which is the circle concept, because in this circle 

concept most students still have difficulty solving contextual problems. In 

understanding the concept of a circle, various methods and application assistance 

can be used, one of which is using learning media in the form of interactive videos 

assisted by a geometer's sketchpad. This research aims to : (1) determine the effect 

of using interactive video assisted by a geometer's sketchpad on students' 

mathematical literacy skills (2) determine the difference in mathematical literacy 

skills between learning using videos and conventional learning (3) knowing 

student responses to videos used during learning. This research is limited to the 

material that is contained, which is only the circle material for class VIII 

SMP/MTs. This type of research is a quasi-experimental research with a 

quantitative approach and the design used is a non-equivalent control group 

pretest posttest with the subjects of class VIII-A and VIII-B students at MTs Siti 

Khadijah Sindangwangi-Majalengka in the 2021/2022 academic year. The 

instruments used are tests and questionnaires. Data was obtained by giving pretest 

and posttest to determine students' mathematical literacy ability. Then the 

questionnaire was distributed to class VIII-A to determine student responses to the 

use of interactive videos during learning, then the data were analyzed using a 

simple linear regression test to determine the effect of using interactive videos on 

mathematical literacy skills, followed by independent t test tests to determine 

differences in literacy abilities mathematics, and the last one calculates the 

percentage of the results of the questionnaire. The results are: (1) the results of the 

regression test show the value of Sig. 0.001 < 0.05 means that there is an effect of 

using interactive video assisted by a geometer's sketchpad on students' 

mathematical literacy skills, (2) the results of the independent t test show the 

value of Sig. 0.01 < 0.05, which means that there is a difference in students' 

mathematical literacy skills between learning using video and conventional 

learning, (3) from the results of the calculation of the percentage of student 

response questionnaires, it shows an average percentage of 76% with good 

criteria, meaning learning uses assisted interactive videos geometer's sketchpad 

got a good response from students. 

Keywords: Interactive Videos, Geometer‟s Sketchpad, Math Literacy, Circle. 
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