
 

  

EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

ICT DENGAN APLIKASI POWTOON UNTUK MENINGKATKAN 

MINAT DAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA 

 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

LU’LU FAUZIYAH NURKHOTIMAH 

NIM. 1808105065 

 

 

 

 

 

 

 

 

JURUSAN TADRIS MATEMATIKA 

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI SYEKH NURJATI CIREBON 

2022M / 1443H 

 



i 

 

EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

ICT DENGAN APLIKASI POWTOON UNTUK MENINGKATKAN 

MINAT DAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DIAJUKAN UNTUK MEMENUHI SALAH SATU SYARAT MEMPEROLEH  

GELAR SARJANA PENDIDIKAN (S.PD) PADA JURUSAN TADRIS 

MATEMATIKA 

 

 

 

 

 

 

 

 

LU’LU FAUZIYAH NURKHOTIMAH 

NIM. 1808105065 

 

 

 

 

 

 

 

 

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA 

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI SYEKH NURJATICIREBON 

2022M / 1443H 



ii 

 

  

 

ABSTRAK 

EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

ICT DENGAN APLIKASI POWTOON UNTUK MENINGKATKAN 

MINAT DAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan hasil belajar 

peserta didik mata pelajaran matematika. Salah satu cara untuk meningkatkan minat 

dan hasil belajar matematika adalah dengan penggunaan media animasi powtoon 

agar terciptanya lingkungan belajar yang menarik. Tujuan penelitian ini adalah 

untuk mendeskripsikan pelaksanaan pembelajaran menggunakan media animasi 

powtoon, untuk menganalisis respon peserta didik terhadap media animasi 

powtoon, untuk menganalisis peningkatan minat dan hasil belajar peserta didik 

dengan penggunaan media animasi powtoon, dan untuk mengetahui sejauh mana 

efektivitas penggunaan media animasi powtoon terhadap minat dan hasil belajar 

peserta didik. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode penelitian dengan pendekatan kuantitatif dan desain pre-experimental 

dengan tipe one group pretest-posttest. Penelitian ini dilakukan pada MTs                   

Al-Bannaa Cikalahang kelas VII. Penelitian dalam upaya meningkatkan minat dan 

hasil belajar peserta didik menggunakan bantuan media animasi powtoon pada mata 

pelajaran matematika materi aritmatika sosial di kelas VII MTs Al-Banna 

Cikalahang telah diselenggarakan dengan hasil penggunaan media animasi 

powtoon efektif dapat meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik. Hal 

tersebut ditunjukkan pada nilai kumulatif persentase angket respon siswa yaitu 

sebesar 76% dengan kriteria efektif dan perolehan angket minat sebesar 58,38% 

sebelum penggunaan media animasi powtoon dengan kriteria cukup serta 74,76% 

sesudah dengan penggunaan media animasi powtoon dengan kriteria baik. Terdapat 

pebedaan signifikan antara hasil pretest dan posttest matematika hal ini dapat 

ditunjukkan pada nilai rata-rata pretest sebesar 35,24 sedangkan posttest sebesar 

72,14  selain itu hasil uji t-test diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05 yang 

artinya hipotesis diterima. Sedangkan hasil rata-rata nilai N-Gain diperoleh sebesar 

56,95% termasuk kategori cukup efektif. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media animasi powtoon efektif meningkatkan minat dan hasil belajar 

peserta didik pada pelajaran matematika.  

Kata kunci: Media Animasi Powtoon, Minat Belajar, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

THE EFFECTIVENESS OF USING ICT-BASED LEARNING MEDIA WITH 

THE POWTOON APPLICATION TO INCREASE INTEREST AND 

MATHEMATICS LEARNING OUTCOMES 

 This research is motivated by the low interest and learning outcomes of 

students in mathematics. One way to increase interest and learning outcomes in 

mathematics is to use animated powtoon media to create an interesting learning 

environment. The purpose of this study was to describe the implementation of 

learning using powtoon animation media, to analyze students' responses to powtoon 

animation media, to analyze the increase in students' interest and learning outcomes 

by using powtoon animation media, and to determine the extent to which the 

effectiveness of using powtoon animation media on interest and student learning 

outcomes. The research method used in this research is a research method with a 

quantitative approach and a pre-experimental design with the type of one group 

pretest-posttest. This research was conducted at MTs Al-Bannaa Cikalahang class 

VII. Research in an effort to increase students' interest and learning outcomes using 

the help of powtoon animation media in mathematics subjects social arithmetic 

material in class VII MTs Al-Banna Cikalahang has been held with the results that 

the use of powtoon animation media can effectively increase students' interest and 

learning outcomes. This is shown in the cumulative value of the percentage of 

student response questionnaires, which is 76% with effective criteria and the 

acquisition of an interest questionnaire is 58.38% before using powtoon animation 

media with sufficient criteria and 74.76% after using powtoon animation media 

with good criteria. There is a significant difference between the results of the pretest 

and posttest mathematics, this can be shown in the average value of the pretest of 

35.24 while the posttest of 72.14. In addition, the results of the t-test obtained a 

significance value of 0.000 <0.05, which means the hypothesis is accepted. While 

the results of the average N-Gain value obtained by 56.95% including quite 

effective category. So it can be concluded that the use of animated powtoon media 

is effective in increasing the interest and learning outcomes of students in 

mathematics. 

Keywords: Powtoon Animation Media, Interest in Learning, Learning Outcome
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