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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR BERBASIS E-MODUL DENGAN APLIKASI 

QUIZIZZ TERHADAP HASIL BELAJAR MATEMATIKA SISWA 

Bahan ajar memiliki peranan penting untuk berlangsungnya 

pembelajaran agar hasil belajar siswa lebih optimal . Guru harus menciptakan 

sebuah media pembelajaran dan bahan ajar yang tentunya agar siswa merasa 

tertarik dan aktif saat pembelajaran. Pada masa pandemi seperti ini pembelajaran 

secara online tentunya tidak efektif jika penggunaan bahan ajar berbasis cetak, 

dikarenakan terbatasnya sebuah komunikasi antara siswa dengan guru. Salah satu 

bahan ajar yang dapat diupayakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa adalah 

bahan ajar berbasis E-Modul dengan aplikasi Quizizz. Penelitian ini bertujuan 

untuk : 1)Untuk mengetahui bagaimana kelayakan e-modul dengan aplikasi 

quizizz terhadap hasil belajar matematika siswa, 2)Untuk mengetahui hasil belajar 

siswa setelah menggunakan bahan ajar e-modul dengan aplikasi quizizz, 3)Untuk 

mengetahui respon siswa setelah menggunakan bahan ajar e-modul dengan 

aplikasi quizizz. Jenis penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan 

(Research and Development) menggunakan metode dengan model ADDIE. 

Populasi adalah seluruh siswa Kelas VII SMP Negeri 2 Sumber tahun ajaran 

2021/2022. Sampel dalam penelitian ini . Kelas yang digunakan yakni kelas VII G 

sebagai kelas kontrol  dan VII I sebagai kelas eksperimen. Intrumen yang 

digunakan adalah tes dan angket. Hasil Penelitia ini adalah : 1) Berdasarkan hasil 

validasi dari ahli materi dan ahli media bahwa pengembangan bahan ajar berbasis 

e-modul dengan aplikasi quizizz  layak untuk digunakan sebagai bahan ajar 

matematika, 2) Hasil belajar matematika siswa meningkat setelah diberikannya 

bahan ajar e-modul dengan aplikasi quizizzi pada proses pembelajaran, artinya 

bahwa bahan ajar tersebut efektif untuk meningkatkan hasil belajar matematika 

siswa, melalui uji independent semple t-test diperoleh nilai probabilitas 

(signifikansi 2 tailed) dengan uji-t adalah 0,000. Ini menunjukkan bahwa nilai 

probabilitasnya lebih kecil dari 0,05 maka H0 ditolak dan Ha diterima atau 

pengembangan bahan ajar berbasis e-modul  dengan alplikasi quizizz efektif 

terhadap hasil belajar matematika siswa, 3) Respon siswa terhadap bahan ajar 

berbasis e-modul dengan aplikasi quizizz berada pada kategori cukup baik. Hal ini 

dilihat dari hasil analisis data perolehan rata-rata kumulatif dari angket respon 

dengan lima indikator memperoleh 77,6% dengan kriteria baik. 

 

Kata kunci:Bahan Ajar, E-Modul, Aplikasi Quizizz, Hasil Belajar Matematika 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF E-MODULE-BASED TEACHING MATERIALS WITH 

THE QUIZIZZ APPLICATION FOR STUDENT MATHEMATICS LEARNING 

OUTCOMES 

Teaching materials have an important role for the continuation of 

learning so that student learning outcomes are more optimal. Teachers must create 

a learning media and teaching materials that of course so that students feel 

interested and active during learning.  During a pandemic like this, online learning 

is certainly not effective if the use of print-based teaching materials is carried out, 

due to the limited communication between students and teachers. One of the 

teaching materials that can be sought to improve student learning outcomes is E-

Module-based teaching materials with the Quizizz application.   This study aims 

to: 1) To find out how the feasibility of e-modules with the quizizz application on 

student mathematics learning outcomes, 2) To find out student learning outcomes 

after using e-module teaching materials with the quizizz application, 3) To find 

out student responses after using e-module teaching materials with the quizizz 

application. This type of research uses development research (Research and 

Development) using the method with the ADDIE model.  The population is all 

students of Class VII of SMP Negeri 2 Sumber for the 2021/2022 school year. 

Samples in this study . The class used is class VII G as the control class and VII I 

as the experimental class. The instruments used are tests and questionnaires. The 

results of this research are: 1) Based on the validation results from material 

experts and media experts that the development of e-module-based teaching 

materials with the quizizz application is suitable for use as mathematics teaching 

materials, 2) Students' mathematics learning outcomes increase after the provision 

of e-module teaching materials with the quizizzi application in the learning 

process, meaning that the teaching materials are effective for improving student 

mathematics learning outcomes, through an independent test semple t-test 

obtained a probability value (significance of 2 tailed) with a t-test is 0.000. This 

shows that the probability value is less than 0.05 then H0 is rejected and Ha is 

accepted or the development of e-module-based teaching materials with quizizz 

application is effective on students' math learning outcomes, 3) Students' response 

to e-module-based teaching materials with the quizizz application is in the 

category of quite good. This can be seen from the results of the data analysis of 

the cumulative average gain from the response questionnaire with five indicators 

obtaining 77.6% with good criteria. 

 

Keywords: Teaching Materials, E-Modules, Quizizz Application, Mathematics 

Learning Outcomes 
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