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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF DENGAN STRATEGI 

KONFLIK KOGNITIF DALAM MEREDUKSI MISKONSEPSI PADA 

PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

Matematika merupakan salah satu cabang ilmu pengetahuan yang di 

dalamnya berisikan berbagai konsep mulai dari mudah ke rumit. Keseluruhan 

konsep tersebut saling berkaitan secara sistematis sehingga suatu konsep harus 

dipahami dengan benar sebelum melanjutkan ke konsep setelahnya. Realita di 

lapangan menunjukkan bahwa banyak siswa memiliki tafsiran konsep lingkaran 

yang tidak sesuai dengan konsep yang disetujui oleh para ahli atau disebut dengan 

miskonsepsi. Hasil identifikasi permasalahan menunjukkan bahwa miskonsepsi 

dapat direduksi dengan penggunaan media serta strategi pembelajaran yang dapat 

membantu siswa untuk mengkonstruksi pemahamannya dengan benar. Salah satu 

upaya yang dapat dilakukan adalah mengembangkan multimedia interaktif yang 

memuat sintaks pembelajaran strategi konflik kognitif untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui 

desain multimedia interaktif dengan strategi konflik kognitif dalam mereduksi 

miskonsepsi pada pembelajaran matematika, (2) mengetahui tingkat kevalidan dan 

kepraktisan multimedia interaktif dengan strategi konflik kognitif dalam mereduksi 

miskonsepsi pada pembelajaran matematika, serta (3) mengetahui dampak dari 

penggunaan multimedia interaktif dengan strategi konflik kognitif dalam mereduksi 

miskonsepsi pada pembelajaran matematika. Penelitian ini didesain dengan 

mengadopsi model penelitian pengembangan yang dikemukakan oleh Plomp. 

Subjek pada penelitian ini adalah validator produk, 5 guru matematika, serta 33 

siswa kelas VIII – 4 MTsN 5 Kuningan yang mengalami miskonsepsi. Instrumen 

yang digunakan adalah lembar validasi multimedia interaktif, angket respon guru 

dan siswa, serta three tier test. Hasil desain multimedia interaktif ini terdiri dari 

petunjuk penggunaan, menu kompetensi, belajar, evaluasi, referensi, istilah 

penting, dan pengembang. Multimedia interaktif ini dinyatakan sangat valid 

berdasarkan penilaian kevalidan oleh validator dengan nilai 𝑉 = 0,9. Selain itu, 

multimedia interaktif ini dinyatakan sangat praktis berdasarkan respon guru dan 

siswa dengan persentase kepraktisan sebesar 91%. Adapun dampak penggunaan 

multimedia interaktif dengan strategi konflik kognitif dalam mereduksi 

miskonsepsi siswa dianalisis dengan menggunakan uji paired t-test pada hasil 

pretest dan posttest. Hasil uji ini menunjukkan nilai 𝑆𝑖𝑔. = 0,00 < 005 yang 

artinya terdapat perbedaan antara hasil pretest dan posttest. Uji efektivitas 

dilakukan dengan melakukan uji N-Gain terhadap tiap siswa dengan nilai 𝐺 =
76,41%. Artinya multimedia interaktif dengan strategi konflik kognitif efektif 

dalam mereduksi miskonsepsi materi lingkaran pada pembelajaran matematika. 

Kata kunci: Multimedia Interaktif, Strategi Konflik Kognitif, Lingkaran, Reduksi 

Miskonsepsi. 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MULTIMEDIA WITH COGNITIVE 

CONFLICT STRATEGIES TO REDUCE MISCONCEPTIONS IN 

MATHEMATICS LEARNING  

Mathematics is one of science which contains various concepts from easy 

to complex. All of these concepts are related systematically so that a concept must 

be understood properly before moving on to the next concept. Reality shows that 

many students have an interpretation of the concept of a circle that is not in 

accordance with the concept approved by experts or is called a misconception. The 

results of problem identification show that misconceptions can be reduced by using 

media and learning strategies that can help students to construct their understanding 

correctly. One effort that can be done is to develop interactive multimedia that 

contains the learning syntax of cognitive conflict strategies to be used in the 

learning process. Therefore, this study aims to (1) determine interactive multimedia 

design with cognitive conflict strategies in reducing misconceptions in mathematics 

learning, (2) determine the level of validity and practicality of interactive 

multimedia with cognitive conflict strategies in reducing misconceptions in 

mathematics learning, and (3 ) determine the impact of using interactive multimedia 

with cognitive conflict strategies in reducing misconceptions in mathematics 

learning. This research was designed by adopting the development research model 

proposed by Plomp. The subjects in this study were product validators, 5 

mathematics teachers, and 33 students of class VIII – 4 MTsN 5 Kuningan who 

experienced misconceptions. The instruments used are interactive multimedia 

validation sheets, teacher and student response questionnaires, and three tier tests. 

The results of this interactive multimedia design consist of an instructions for use, 

menu of competencies, learning, evaluation, references, important terms, and 

developers. This interactive multimedia was declared very valid based on the 

validity assessment by the validator with a value of V = 0.9. In addition, this 

interactive multimedia is stated to be very practical based on the responses of 

teachers and students with a practicality percentage of 91%. The impact of using 

interactive multimedia with cognitive conflict strategies in reducing students' 

misconceptions was analyzed using a paired t-test on the results of the pretest and 

posttest. The results of this test show the value of Sig. = 0.00 < 0.05 which means 

that there’s difference at result of pretest and posttest. The effectiveness test is 

carried out by conducting an N-Gain test for each student with values are G = 

76,41%. This means that interactive multimedia with cognitive conflict strategies 

is effective in reducing misconceptions about circular material in mathematics 

learning. 

Keywords: Interactive Multimedia, Cognitive Conflict Strategies, Circle, 

Reduction of Misconceptions. 
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