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ABSTRAK 

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN KUIS INTERAKTIF 

BERBANTUAN APLIKASI QUIZIZZ TERHADAP HASIL BELAJAR 

MATEMATIKA SISWA 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kemajuan teknologi dalam 

pendidikan telah membawa berbagai perubahan di masa pandemi, terus 

bermunculannya inovasi berupa media online yang dapat dimanfaatkan para 

pendidik untuk berinovasi menjadikan belajar di kelas lebih menarik dan 

interaktif. Salah satu alternatif yang dapat dimanfaatkan yaitu kuis interaktif 

berbantuan aplikasi quizizz. Diharapkan dengan aplikasi tersebut dapat 

meningkatkan hasil belajar matematika siswa. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui: (1) keterlaksanaan penggunaan media pembelajaran kuis interaktif 

berbantuan aplikasi quizizz dalam pembelajaran matematika berdasarkan data 

pengamatan guru. (2) respon siswa terhadap penggunaan media pembelajaran kuis 

interaktif berbantuan aplikasi quizizz. (3) hasil belajar siswa menggunakan media 

pembelajaran kuis interaktif berbantuan aplikasi quizizz dan tanpa menggunakan 

aplikasi quizizz. (4) pengaruh penggunaan media pembelajaran kuis interaktif 

berbantuan aplikasi terhadap hasil belajar matematika siswa. Penelitian ini 

merupakan penelitian quasi eksperimen dengan desain nonequivalent control 

group design. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas XI MIPA di 

SMAN 1 Jalaksana tahun ajaran 2020/2021. Sampel penelitian adalah kelas XI 

MIPA 1 (kelas eksperimen) dan kelas XI MIPA 5 (kelas kontrol) dengan masing-

masing jumlah 20 siswa, sampel diambil dengan teknik purposive sampling. 

Teknik pengumpulan data menggunakan angket, tes dan observasi. Teknik 

analisis data menggunakan uji-t. Hasil penelitian ini adalah sebagai berikut: (1) 

Hasil analisis data pengamatan guru pembelajaran matematika menggunakan 

media pembelajaran kuis interaktif berbantuan aplikasi quizizz oleh siswa telah 

terlaksana dengan kategori sangat baik yaitu mencapai persentase sebesar 93%. 

(2) Hasil analisis angket membuktikan bahwa respon siswa terhadap penggunaan 

media pembelajaran kuis interaktif berbantuan aplikasi quizizz mendapatkan 

respon positif dari siswa berada pada kategori kuat dengan persentase 71%. (3) 

Rata-rata hasil belajar matematika siswa kelas yang menggunakan media 

pembelajaran kuis interaktif aplikasi Quizizz memiliki hasil yang lebih tinggi, 

yaitu 86,50 dan kelas yang tidak menggunakan aplikasi Quizizz memiliki rerata 

hasil yang rendah, yaitu 70,50, yang menunjukkan adanya perbedaan hasil belajar 

pada kedua kelas tersebut. (4) Berdasarkan hasil analisis statistik deskriptif dan 

statistik inferensial yang diperoleh dari hasil belajar, serta hasil angket respon 

siswa dan hasil observasi yang telah dilakukan terdapat tanggapan yang baik 

siswa sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran kuis 

interaktif berbantuan aplikasi Quizizz berpengaruh signifikan terhadap hasil 

belajar matematika siswa. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kuis Interaktif, Quizizz, Hasil Belajar 

Matematika Siswa. 
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ABSTRACT 

THE INFLUENCE OF THE USE OF INTERACTIVE QUIZ LEARNING MEDIA 

ASSITED BY QUIZIZZ APPLICATION ON STUDENT MATHEMATICS 

LEARNING OUTCOMES 

This research is motivated by technological advances in education that 

have brought various changes during the pandemic, the emergence of innovations 

in the form of online media that can be used by educators to innovate to make 

learning in the classroom more interesting and interactive. One alternative that can 

be used is an interactive quiz with the help of the Quizizz application. It is hoped 

that this application can improve students' mathematics learning outcomes. This 

study aims to determine: (1) the implementation of the use of interactive quiz 

learning media assisted by the quizizz application in learning mathematics based 

on teacher observation data. (2) student responses to the use of interactive quiz 

learning media assisted by the quizizz application. (3) student learning outcomes 

using interactive quiz learning media assisted by the quizizz application and 

without using the quizizz application. (4) the effect of using application-assisted 

interactive quiz learning media on students' mathematics learning outcomes. This 

research is a quasi-experimental study with a nonequivalent control group design. 

The population of this study was all students of class XI MIPA at SMAN 1 

Jalaksana in the 2020/2021 academic year. The research sample was class XI 

MIPA 1 (experimental class) and class XI MIPA 5 (control class) with 20 students 

each, the sample was taken by purposive sampling technique. Data collection 

techniques using questionnaires, tests and observations. The data analysis 

technique used t-test. The results of this study are as follows: (1) The results of the 

analysis of observational data of mathematics learning teachers using interactive 

quiz learning media assisted by the quizizz application by students have been 

carried out in a very good category, reaching a percentage of 93%. (2) The results 

of the questionnaire analysis prove that student responses to the use of interactive 

quiz learning media assisted by the quizizz application get a positive response 

from students in the strong category with a percentage of 71%. (3) The average 

mathematics learning outcomes of class students who use the Quizizz application 

as an interactive quiz learning media have higher results, namely 86.50 and 

classes that do not use the Quizizz application have low average results, which are 

70.50, which indicates that there are differences in learning outcomes in the two 

classes. (4) Based on the results of descriptive statistical analysis and inferential 

statistics obtained from learning outcomes, as well as the results of student 

response questionnaires and the results of observations that have been made there 

are good responses from students so that it can be concluded that the use of 

interactive quiz learning media assisted by the Quizizz application has a 

significant effect on learning outcomes. student mathematics. 

Keywords: Learning Media, Interactive Quiz, Quizizz, Students' Mathematics 

Learning Outcomes 
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