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ABSTRAK 

PENGARUH PENERAPAN MODEL BLENDED PROJECT BASED LEARNING 

TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF MATEMATIKA SISWA 

Kemampuan berpikir kreatif matematika siswa merupakan kemampuan 

menemukan serta menyelesaikan permasalahan matematika yang mencakup 

komponen-komponen: kelancaran, keluwesan, keaslian dan kerincian. 

Kemampuan berpikir kreatif matematika akan mendorong siswa untuk dapat 

melihat sudut pandang yang berbeda dan menghubungkannya dengan 

pengetahuan yang sudah ada. Tetapi pada kenyataannya, kemampuan berpikir 

kreatif matematika siswa masih tergolong rendah. Salah satu yang 

mempengaruhinya adalah model pembelajaran. Model pembelajaran ialah suatu 

kerangka konseptual yang melukiskan prosedur secara sistematis untuk mencapai 

tujuan pembelajaran. Oleh sebab itu, agar tujuan pembelajaran matematika 

tercapai guru harus bisa memilih model pembelajaran untuk dapat mendorong 

siswa melatih kemampuan berpikir kreatif matematikanya. Salah satu model 

pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan berpikir kreatif matematika 

siswa ialah menggabungkan model blended learning dengan model project based 

learning. Model blended project based learning merupakan suatu model 

pembelajaran yang mengkombinasikan pembelajaran online dengan offline dan 

berkolaborasi untuk dapat merancang, mengulang, dan menyelesaikan tugas yang 

berbasis proyek. Tujuan penelitian ini dirancang untuk mengetahui penerapan 

model blended project based learning dalam mengatasi kemampuan berpikir 

kreatif matematika siswa. Jenis penelitian yang digunakan adalah kuantitatif 

dengan desain post-test only control group design. Populasi dalam penelitian ini 

adalah seluruh kelas VIII di SMP Pesantren Nahdlatul Wathon Cikedung tahun 

ajaran 2021/2022. Sampel yang diambil adalah kelas VIII A, VIII B, dan VIII C 

sebagai kelas eksperimen. Instrumen yang digunakan adalah angket dan tes. 

Berdasarkan hasil analisis data menunjukkan bahwa berdasarkan hasil 

perhitungan yakni diperoleh nilai         sebesar 6,248 maka diperoleh        
sebesar 2,060. Berdasarkan kriteria uji hipotesis yang telah ditetapkan, dengan 

demikian maka          >        . dengan taraf signifikansi   = 0.05 sedangkan 

nilai signifikansi yang diperoleh 6,248 maka nilai signifikansi lebih besar dari 

taraf signifikansi. Ini berarti     ditolak yang artinya bahwa terdapat pengaruh 

penerapan model blended project based learning terhadap kemampuan berpikir 

kreatif matematika siswa. 

Kata kunci: kemampuan berpikir kreatif, model Blended Project Based 

Learning, pembelajaran matematika 
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ABSTRACT 

PENGARUH PENERAPAN  MODEL BLENDED PROJECT BASED LEARNING 

TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF MATEMATIKA SISWA 

Students' mathematical creative thinking ability is the ability to find and 

solve mathematical problems which include the following components: fluency, 

flexibility, originality and detail. The ability to think creatively in mathematics 

will encourage students to be able to see different points of view and relate them 

to existing knowledge. However, in reality students' mathematical creative 

thinking skills are still relatively low. One of the influences is the learning model. 

The learning model is a conceptual framework that describes procedures 

systematically to achieve learning objectives. Therefore, in order to achieve the 

objectives of learning mathematics, the teacher must be able to choose a learning 

model to encourage students to practice their mathematical creative thinking 

skills. One of the learning models that can improve students' mathematical 

creative thinking skills is combining blended learning model whit project based 

learning model. The blended project based learning model is a learning model that 

combines online and offline learning and collaborates to be able to design, repeat, 

and complete project-based tasks. The purpose of this study was designed to 

determine the application of the blended project based learning model in 

overcoming students' mathematical creative thinking skills. The type of research 

used is an quantitative design with a post-test only control group design. The 

population in this study were all eighth graders at the Nahdlatul Wathon Cikedung 

Islamic Boarding School in the academic year 2021/2022. The samples taken 

were class VIII A, VIII B, and VIII C as the experimental class. The instruments 

used are questionnaires and tests. The result of the research shows that based on 

the calculation result, the         value is 6.248, so the        is 2.060. Based on 

the hypothesis test criteria that have been determined, then          >        . with 

a significance level of = 0.05 while the significance value obtained is 6.248, the 

significance value is greater than the significance level. This means that    is 

rejected, which means that there is an influence on the application of the blended 

project based learning model on students' mathematical creative thinking abilities.  

Keywords: creative thinking skills, blended project based learning model, 

mathematics learning  
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