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ABSTRAK

SUNARDI:“PENGARUH METODE BERMAIN PERAN (ROLE
PLAYING) TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV
MI NURUL HUDA BREBES”.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui: (1) pengaruh Metode rolle
Playing terhadap Hasil Belajar Siswa,Dilatar belakangi seiring Salah satu masalah
yang dihadapi dunia pendidikan di Indonesia adalah masih  rendahnya kualitas
pendidikan. Hal tersebut disebabkan oleh lemahnya proses pembelajaran.
Dalam proses pembelajaran, siswa kurang di dorong untuk mengembangkan
kemampuan berpikir.

Proses pembelajaran diarahkan kepada kemampuan siswa untuk
menghafal informasi. Siswa dipaksa mengingat dan menimbun berbagai informasi
tanpa dituntut untuk memahami informasi yang diingatnya itu untuk
menghubungkannya dengan kehidupan sehari-hari. Proses pembelajaran di kelas
adalah salah satu tahap yang sangat menentukan keberhasilan belajar siswa.

Jenis penelitian ini merupakan penelitian deskriptif dengan pendekatan
kuantitatif. Populasi dalam penelitian ini adalah Siswa Kelas IV MI Nurul Huda.
Teknik pengambilan sampel dengan menggunakan sampling jenuh, sehingga
diperoleh jumlah sampel sebanyak 22 orang. Teknik pengumpulan data
menggunakan Observasi Dan Tes . Teknik analisis data yang digunakan adalah
analisis instrumen Uji Validitas Uji Reliabilitas uji normalitas uji linieritas dan
regresi linier sederhana uji t dan uji f

Dari hasil uji regresi menunjukkan bahwa adanya pengaruh terhadap
penerapan metode bermain peran (Role playing) terhadap hasil belajar siswa kelas
IV MI Nurul Huda Brebes. Terlihat dari hasil pengujian variable Metode bermain
peran (Role playing) memiliki nilai p-Value (pada kolom sig.) 0,000. Dan 0,000
< Level of significant 0,05, dan twape (1,72) < thiung (5,795) artinya signifikan.
Signifikan disini berarti Ha diterima dan Ho ditolak, artinya Adanya pengaruh
metode bermain peran (Role playing) terhadap hasil belajar siswa. Dengan
demikian penerapan metode role playing menjadikan siswa lebih aktif,
inovatif,kreatif, dan efektif, juga efisien. Terbukti dari hasil yang baik dari ke
sepuluh aspek yang diteliti. Metode role playing dapat menumbuhkan semangat
belajar siswa dan perhatian yang lebih serius terhadap mata pelajaran.
Berdasarkan uraian tersebut dapat disimpulkan bahwa penerapan metode role
playing dapat mempengaruhi hasil belajar siswa kelas M1 Nurul Huda Brebes.

Kata Kunci : Bermain Peran, Hasil, siswa.
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PEDOMAN LITERASI

A. Konsonan
Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem ftulisan Arab
dilambangkan dengan huruf, dalam translterasi ini sebagian dilambangkan
dengan huruf, sebagian dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan
huruf dan tanda sekaligus.

Dibawah ini disajikan daftar huruf Arab dan translterasinya dengan latin.

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
} Alif Tidak dilambangkan| Tidak dilambangkan
o Ba B Be
o Ta T Te
& Sa S Es (dengan titik diatas)
z Jim J Je
Ha (dengan titik
¢ ha h ((iiba\%vah)
¢ Kha Kh ka dan ha
3 Dal D De
3 Zal Z Zet (dengan titik diatas)
B) Ra R Er
B) Zai 7z Zet
e Sin S Es
o Syin Sy es dan ye
Es (dengan titik
o ya 3 dibawah)
. De (dengan titik
o dad d fiibax%/ah)
Te (dengan titik
> ta ! dibawah)
. , Zet (dengan titik
- “a ? dibawah)
& ‘ain -~ koma terbalik (diatas)
& Gain G Ge
td Fa F Ef
&3 Qaf Q Ki
< Kaf K Ka
dJd Lam L El
& Mim M Em
o Nun N En
3 Wau W We
0 Ha H Ha
s hamzah 2 Apostrof
$ Ya Y Ye
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B. Vokal
Vokal bahasa Arab, seperti bahasa Indonesia terdiri dari vokal tungga
atau monofiong dan vokal rangkal atau difong.
1. Vokal Tunggal

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya atau harakat,
transliterasinya sebagai berikut :

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
- Fathah A A
— Kasrah I I
Dammah 9] U

Contoh :

S = kataba

Jedsm = su’ila

s = hasuna

2. Tunggal Rangkap
Vokal rangkap bahasa Arab yang labangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf,

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
$ - fathah dan ya Ai adani
5 - fathah dan wau Au adanu
Contoh :
Y = kaifa
s = gaula
3. Maddah

Maddah atau vokal panjang vyang berupa harakat dan huruf]
transliterasinya berupa huruf dan tanda.

®viii



, Huruf
Huruf Arab Nama Nama
Latin
b fathah dan alif / ya A a dan garis atas
e fathah dan ya I i dan garis atas
oy dammah dan wau U u dan garis atas
Contoh :
i gl (8 = qala subhanaka

Y Gl 53

4. Ta Marbutah

i

iz qala yusufu li abihi

Transliterasi untuk ta marbutah ada dua :
a. Ta Marbutah Hidup

Ta Marbutah yang hidup atau mendapat harakat fathah, kasrah, dan

dammah, transliterasinya adalah /t/.
b. Ta Marbutah Mati

Ta Marbutah yang mati atau mendapat harakat sukun, transliterasinya

adalah /h/.

Kalau pada kata yang terakhir dengan 1a marbutah dikuti oleh yang
menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka fa

marbutah itu di transliterasikan dengan /b/.

Contoh :
Ok § 1azay
:‘QL

5. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda, vaitu tanda sayaddah atau tasydid, dalam transliterasi
ini tanda syaddah tersebut dilambangkan dengan huruf, yaitu huruf yang

sama dengan huruf yang dibert syaddah itu.

Contoh :

15

= -

i

talhah

rabbana

nu’_ ima

raudah al-atfal atau raudatul atfal




6. Kata Sandang
Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan ! J.
Namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan atas kata sandang
yang diikuti oleh huruf syamsiah dan kata sandang yang ditkuti oleh huruf
qgamariah.
a. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah
Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah ditransliterasikan sesuai
dengan bunyinya, yaitu /l/ diganti dengan huruf yang sama dengan huruf
yang langsung mengikuti kata sandang itu :

Huruf-huruf syamsiah ada empat belas, yaitu :

1 < T 8. B Sy
) & S 9, e 5
3 2 D 10. s d
4 3 7z 11. o t
5 J R 12. 5 z
6 J Z 13. J L
7 e 5 14. O N

Contoh :

a3 =ad-dahru (sl T =agy-syamsu

et =an-namlu OV =gllailu

b. Kata sandang yang diikuti oleh huruf gamariah
Kata sandang yang diikuti oleh huruh qamariah ditransliterasikan
sesunai dengan aturan yang digariskan didepan dan sesuai juga dengan
bunyinya.

Huruf-huruf gamarioh ada empat belas, yaitu :

1. | a,iLu 8. b F
2. - B 9. ) Q
3. z J 10. 4 K
4 c h 1. R M
5. & Kh 12. 3 W
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Contoh :

@il | =ql-qamaru
St =al-fagru
il | =al-gaibu
Gl T =al-‘ainu

7. Hamzah
Hamzah ditransliterasikan dengan apostrof. Namun, hanya berlaku
bagi hamzah yang terletak ditengah dan di akhir kata. Apabila terletak diawal
kata, hamzah tidak dilambangkan karena dalam tulisan Arab berupa alif

Contoh :

i

umirtu

akala

o = syai'un &l

it

g = inna Kl

8. Penulisan Kata
Pada dasarnya setiap kata, baik fi/l (kata kerja), isim ( kta benda), dan
haraf, ditulis terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan
huruf Arab sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain, karena ada huruf atau
harakat yang dihilangkan, maka transliterasi ini penulisan kata tersebut
dirangkaikan juga dengan kata lain yang mengikutinya. Contoh :
JUAD a1 =ibrahim al Khalil atau Ibrahimul-Khalil

leusay b aa il s =Bissmillahi majraha wa mursaha

9. Penulisan Huruf Kapital
Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal,
dalam transliterasi ini hurus tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf
kapital seperti berlaku dalam Fjaan Bahasa Indonesia yang Disempurnakan,
antara lain huruf kapital digunakan untuk menulis huruf awal nama diri dan

penulisan kalimat. Apabila nama diri itu didahului oleh kata sandang, maka

ped]



10.

yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan
huruf awal kata sandang. Contoh :
Oy Saa Ly = Wa ma Muhammad illa rasul
Srallall 2y i asli = Alhamdu lillahi rabbil-‘alamin
Penggunaan huruf kapital untuk Allah berlaku jika dalam tulisan
Arabnya memang lengkap demikian. kalau penulisan itu disatuka dengan
kata lain sehingga huruf dan harakat yang dihilangkan, huruf kapital tidak

dipergunakan. Contoh :

s Y 1A = Lillahi al-amru_jami’an
ale % 04 il = Wallahu bi kulli syai’in ‘alim

Tajwid

Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman
transliterasi ini merupakan bagian yang tidak terpisahkan dengan ilmu tajwid.
Karena itu, peresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan
pedoman tajwid. Untuk maksud ini pada Musyarakah Kerja Ulama Al-Quran
tahun 1987/1988 dan tahun 1988/1989 telah dirumuskan konsep. Pedoman

praktis tajwid Al-Quran ini sebagai pelengkap Transliterasi Arab-Latin.
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