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Dalam dunia pendidikan,metode pembelajaran merupakan salah satu cara 

yang pehting digunakan oleh guru dalam penyampaian materi yang disampaikan 

dapat diterima oleh siswa dengan baik dan efektif. Metode konvensional pada 

pembelajaran IPS membuat siswa merasa bosan dan tidak aktif saat kegiatan 

pembelajaran. Seorang guru harus memiliki kemampuan dalam memilih metode 

pembelajaran. Metode pembelajaran dapat dikembangkan oleh guru melalui 

gaya mengajar dari guru serta disesuaikan dengan materi pelajaran. Salah satu 

metode pembelajaran yang dapat diterapkan dalam  proses pembelajaran yaitu 

metode permainan (Dr.Marjuki, 2020). 

Berdasarkan permasalahan tersebut, tujuan dari penelitian ini untuk 

mengetahui penerapan metode permainan rangking satu, hasil belajar IPS 

dengan menerapkan metode permainan rangking satu dan pengarurh metode 

permainan rangking satu terhadap hasil belajar IPS di MI Negeri Kota Cirebon. 

Metode permainan merupakan salah satu cara menyajikan bahan 

pengajaran di mana siswa melakukan permainan untuk memperoleh atau 

menemukan pengertian dan konsep tertentu (Kawuryan, 2013). Salah satu 

contoh permainan dari metode permainan adalah permainan rangking satu. 

Karena permainan rangking satu dapat membuat siswa menjadi aktif, kompetitif 

dan meningkatkan hasil belajar siswa. Metode permainan merupakan salah satu 

metode yang efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Permainan 

rangking satu juga diadaptasi dari salah satu stasiun .TV. 

Dalam penelitian ini menggunakan metode eksperimen yang terdapat 

perlakuan (treatment). Dalam melakukan penelitian tentunya banyak metode 

yang dapat digunakan, salah satunya dengan metode eksperimen. Metode 

eksperimen merupakan bagian dari metode kuantitatif yang mempunyai ciri khas 

tersendiri. Design penelitian ini yaitu One Group Pretest-Posttest, siswa 

diberikan terlebih dahulu soal pretest, lalu diberikan treatment berupa metode 

permainan rangking satu,dan terakhir siswa diberi postetest. Teknik analisis data 

penelitian ini yaitu Uji Normalitas, Uji Homogenitas, Uji Koefisien Korelasi, Uji 

N-Gain dan Uji t-test yaitu Uji Wilcoxon. 

Hasil belajar IPS siswa dengan jumlah 21 siswa memperoleh nilai rata-

rata untuk pretest yaitu 45,23 dengan kategori hasil belajar kurang. Dengan 

demikian diperlukan adanya treatment berupa permainan rangking satu yang 

dilaksanakan oleh guru dan dibantu oleh peneliti untuk mencapai hasil yang 

baik. Setelah diberikan treatment, siswa diberikan soal posttest dan memperoleh 

nilai rata-rata 89,52 dengan kategori hasil belajar baik. 

 

Kata kunci : metode,rangking satu, hasil belajar 
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In the world of education, the learning method is one of the most 

important ways used by teachers in delivering the material delivered to be 

accepted by students properly and effectively. Conventional methods in social 

studies learning make students feel bored and inactive during learning activities. 

A teacher must have the ability to choose learning methods. Learning methods can 

be developed by the teacher through the teaching style of the teacher and adapted 

to the subject matter. One of the learning methods that can be applied in the 

learning process is the game method (Dr.Marjuki, 2020). 

Based on these problems, the purpose of this study was to determine the 

application of the first rank game method, social studies learning outcomes by 

applying the first rank game method and the influence of the first rank game 

method on social studies learning outcomes at MI Negeri Cirebon City. 

The game method is one way of presenting teaching materials where 

students play games to obtain or find certain understandings and concepts 

(Kawuryan, 2013). One example of a game from the game method is a rank one 

game. Because the first rank game can make students active, competitive and 

improve student learning outcomes. The game method is one of the effective 

methods to improve student learning outcomes. The first rank game was also 

adapted from one of the .TV stations. 

In this study using an experimental method that contains treatment 

(treatment). In conducting research, of course, there are many methods that can be 

used, one of which is the experimental method. The experimental method is part 

of the quantitative method which has its own characteristics. The design of this 

research is One Group Pretest-Posttest, students are given pretest questions first, 

then given treatment in the form of a ranking game method, and finally students 

are given a posttest. The data analysis techniques of this research are Normality 

Test, Homogeneity Test, Correlation Coefficient Test, N-Gain Test and t-test, 

namely Wilcoxon Test. 

Social studies learning outcomes of students with a total of 21 students 

obtained an average score for the pretest, which was 45.23 in the category of poor 

learning outcomes. Thus it is necessary to have a treatment in the form of a 

ranking game carried out by the teacher and assisted by researchers to achieve 

good results. After being given treatment, students were given posttest questions 

and got an average score of 89.52 with good learning outcomes category. 
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