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ABSTRAK 

 

Iim Imroatul Azizah (1608107065) “Analisis Dampak Bermain Game Online 

Free Fire Terhadap Perilaku  Belajar 

Siswa Kelas V Di Mi Al Ikhlas Setupatok 

Kecamatan Mundu Kabupaten Cirebon”. 

Kata kunci : Dampak, Game Online, Perilaku Belajar 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi dan wawancara yang 

dilakukan di MI Al-Ikhlas Setupatok Kecamatan Mundu Kabupaten Cirebon 

dengan tujuan (1) mendeskripsikan faktor yang mempengaruhi siswa kelas 

bermain game online free fire (2) mendeskripsikan bagaimana dampak yang 

ditimbulkan dari bermain game online free fire terhadap perilaku belajar siswa 

kelas V MI Al-Ikhlas Setupatok (3) Untuk mendeskripsikan upaya yang dilakukan 

dalam mencegah dampak negatif dari bermain game online free fire. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif 

kualitatif. Penelitian ini menjelaskan tentang dampak bermain game online free 

fire terhadap perilaku  belajar siswa kelas V di Mi Al-Ikhlas Setupatok Kecamatan 

Mundu Kabupaten Cirebon. Subyek penelitian ini adalah 5 subjek yang terdiri 

dari 3 siswa yang gemar bermain game onlie free fire, Wali kelas V MI Al-Ikhlas 

Setupatok  Kecamatan Mundu Kabupaten Cirebon, dan Kepala MI Al-Ikhlas 

Setupatok Kecamatan Mundu Kabupaten Cirebon dengan menggunakan teknik 

pengumpulan data penelitiannya yaitu: (1) Observasi (2)Wawancara 

(3)dokumentasi. 

Hasil penelitian mengenai dampak bermain game online free fire terhadap 

perilaku  belajar siswa kelas V Di MI Al-Ikhlas Setupatok Kecamatan Mundu 

Kabupaten Cirebon : (1) Faktor siswa kelas V MI Al-Ikhlas Setupatok Kecamatan 

Mundu Kabupaten Cirebon memainkan game online free fire adalah karena 

adanya kebebasan dalam memainkan gadget, kurangnya pengawasan dari orang 

tua, ajakan dari teman sebaya, dan faktor kesenangan siswa itu sendiri (2) 

Dampak negatif dari bermain game online free fire terhadap perilaku belajar siswa 

kelas V MI Al-Ikhlas Setupatok Kecamatan Mundu Kabupaten Cirebon adalah 

kurangnya minat belajar, kurangnya minat membaca, tidak memiliki kesiapan saat 

menghadapi ujian, menimbulkan sifat yang tidak terpuji seperti pemarah, dan 

ketakutan berlebih saat kalah bermain game. Sedangkan dampak positif dari 

bermain game online adalah melatih motorik anak, melatih konsentrasi siswa, 

mengenalkan siswa kepada teknologi sejak dini, siswa mendapatkan hiburan 

sehingga dapat menimbulkan perasaan senang, serta dengan bermain game online 

siswa memiliki banyak teman (3) Upaya yang dapat dilakukan oleh orang tua 

adalah melakukan pengawasan terhadap anak saat memainkan gadget, membatasi 

penggunaan gadget, mengajak anak melakukan aktivitas lain yang positif agar 

anak dapat melupakan game online, membuat suasana belajar dirumah yang 

menyenangkan dengan menggunakan berbagai metode, dan dibutuhkan kesabaran 

orang tua dalam menemani anak belajar. Sedangkan upaya yang dapat dilakukan 

guru dalam memperbaiki perilaku belajar siswa yang buruk adalah dengan 

menentukan media belajar dan metode belajar yang tepat sehingga siswa akan 

lebih berantusias dalam belajar di kelas.  
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ABSTRACT 

 

Iim Imroatul Azizah (1608107065) “the Influence Game Play Online Free Fire 

Against the Behavior of the Learning the 

Students of Class V In MI Al-Ikhlas 

Setupatok Kecamatan Mundu Cirebon”. 

Keywords : use of online gaming free fire, the behavior of student learning 

This research is based on the results of observations and interviews 

conducted at MI Al-Ikhlas Setupatok Mundu District, Cirebon Regency with the 

aim of (1) describe the factors that influence students playing free fire online 

games (2) describe how the impact of playing free fire online games on the 

learning behavior of fifth-grade students at MI Al-Ikhlas Setupatok (3) describe 

the efforts of how preventing the negative impact of playing free fire online 

games. 

The research method used in this research is qualitative descriptive. This 

study describes the impact of playing free fire online games on the learning 

behavior of fifth graders at Mi Al-Ikhlas Setupatok, Mundu District, Cirebon 

Regency. The subjects of this study were 5 subjects consisting of 3 students who 

liked to play online free fire games, the homeroom teacher of class V MI Al-

Ikhlas Setupatok, Mundu District, Cirebon Regency, and the Head of MI Al-

Ikhlas Setupatok, Mundu District, Cirebon Regency using the research data 

collection technique, namely : (1) Observation (2) Interview (3) documentation.  

The results of the study on the impact of playing free fire online games on 

the learning behavior of fifth-grade students at MI Al-Ikhlas Setupatok, Mundu 

District, Cirebon Regency: (1) The factor of fifth-grade students of MI Al-Ikhlas 

Setupatok, Mundu District, Cirebon Regency playing free fire online games is 

because of their freedom in playing gadgets, lack of supervision from parents, 

invitations from peers, and the fun factor of the students themselves (2) The 

negative impact of playing free fire online games on the learning behavior of fifth-

grade students of MI Al-Ikhlas Setupatok Mundu District, Cirebon Regency is the 

lack of interest in learning, lack of interest in reading, not being prepared for 

exams, giving rise to disgraceful traits such as being short-tempered, and 

excessive fear when playing games. While the positive impact of playing online 

games is to train children's motor skills, train students' concentration, introduce 

students to technology from an early age, students get entertainment so that they 

can create feelings of pleasure, and by playing online games students have many 

friends (3) Efforts that can be made by people Parents are supervising children 

when playing gadgets, limiting the use of gadgets, inviting children to do other 

positive activities so that children can forget online games, creating a pleasant 

learning atmosphere at home using various methods, and parental patience is 

needed in accompanying children to learn. While the efforts that can be made by 

teachers in improving students' poor learning behavior is to determine the 

appropriate learning media and learning methods so that students will be more 

enthusiastic about learning in class. 
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