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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan rendah nya motivasi 

belajar siswa Hal ini dikarenakan siswa disana lebih suka berdiskusi tentang 

gadget (media sosial dan game online) saat pembelajaran berlangsung. Dengan 

terus membahas gadget, siswa tidak akan fokus belajar dan tidak bersemangat 

dalam belajar. Maka dari itu gadget merupakan faktor yang mempengaruhi 

motivasi belajar siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan 1) penggunaan gadget 

siswa kelas 5 di MI Darul Hikmah Full Day School Kota Cirebon 2) motivasi 

belajar siswa kelas 5 di MI Darul Hikmah Full Day School Kota Cirebon 3) 

pengaruh penggunaan gadget terhadap motivasi belajar siswa kelas 5 di MI Darul 

Hikmah Full Day School Kota Cirebon   

Osa Kurniawan Ilham (2011), gadget adalah perangkat mekanik mini 

menarik yang dapat memberikan banyak kepuasan bagi penggunanya walaupun 

sebenarnya tidak dalam penggunaannya 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain 

penelitian ex post facto karena adanya rangkaian variabel bebas yang terjadi 

sebelum penelitian dilakukan. Dalam pengumpulan data, teknik yang digunakan 

adalah angket, dan dokumentasi. Sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas 

V MI Darul Hikmah Full Day School sebanyak 23 siswa. 

Berdasarkan analisis data dapat disimpulkan bahwa dari hasil pengujian 

hipotesis dengan menggunakan uji regresi linear, dan hasil perhitungan statistik 

dengan bantuan program  IBM SPSS statistics 16.0 diperoleh nilai signifikansi 

sebesar 0,000 yang artinya nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05 (0,000 < 0,05) 

artinya bahwa ada pengaruh antara penggunaan gadget dengan motivasi belajar 

siswa kelas V MI Darul Hikmah Full Day School Kota Cirebon. Adapun hasil dari 

uji koefisien determinasi dapat diketahui bahwa besarnya pengaruh penggunaan 

gadget terhadap motivasi belajar siswa kelas V MI Darul Hikmah Full Day 

School Kota Cirebon adalah sebesar 26,7% yang berpengaruh positif.  
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ABSTRACT 

 

This research is motivated by the problem of low student motivation to 

learn. This is because students there prefer to discuss about gadgets (social media 

and online games) during learning. By continuing to discuss gadgets, students will 

not focus on learning and are not enthusiastic about learning. Therefore, gadgets 

are factors that influence student learning motivation. 

This study aims to describe 1) the use of gadgets by grade 5 students at MI 

Darul Hikmah Full Day School, Cirebon City 2) learning motivation of grade 5 

students at MI Darul Hikmah Full Day School Cirebon 3) the effect of using 

gadgets on learning motivation of grade 5 students at MI. Darul Hikmah Full Day 

School Cirebon City 

Osa Kurniawan Ilham (2011), gadgets are attractive mini mechanical 

devices that can provide a lot of satisfaction for users even though they are not 

actually used. 

This study uses a quantitative approach with an ex post facto research 

design because of a series of independent variables that occurred before the 

research was conducted. In data collection, the techniques used are questionnaires 

and documentation. The sample in this study were 23 students of class V MI 

Darul Hikmah Full Day School. 

Based on data analysis, it can be concluded that from the results of 

hypothesis testing using linear regression testing, the results of statistical 

calculations with the help of the IBM SPSS statistics 16.0 program obtained a 

significance value of 0.000 which means the significance value is less than 0.05 

(0.000 < 0.05) means that there is an influence between the use of gadgets and the 

learning motivation of fifth grade students at MI Darul Hikmah Full Day School 

Cirebon City.  

The results of the coefficient of determination test can be seen that the magnitude 

of the effect of using gadgets on the learning motivation of fifth grade students at 

MI Darul Hikmah Full Day School Cirebon City is 26.7%. 
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