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ABSTRAK 

Nurrofiqoh 

(1808107050) 

 

Pengaruh Penggunaan Media Animasi Terhadap Hasil 

Belajar Ipa Materi Siklus Air Pada Kelas V MI Hidayatus 

Shibyan 

 

Pendidikan merupakan sebuah kegiatan yang memiliki maksud atau tujuan 

tertentu. Dalam pendidikan dibutuhkannya sebuah interaksi antara pendidik dan 

peserta didik dalam menyampaikan bahan ajar. Adapun dalam berinteraksi ini 

diperlukannya pembelajaran yang inovatif dengan strategi, model, dan media yang 

beragam. Namun masih sering ditemui pembelajaran dengan model pembelajaran 

ceramah dan penugasan, serta tanpa menggunakan media pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) Untuk mengetahui bagaimana 

penggunaan media animasi pada pelajaran IPA materi Siklus Air di kelas V MI 

Hidayatus Shibyan. (2) Untuk mengetahui hasil belajar siswa kelas V pada 

pelajaran IPA materi Siklus Air di  MI Hidayatus Shibyan. (3) Untuk mengetahui 

pengaruh penggunaan media animasi terhadap hasil belajar siswa pada pelajaran 

IPA materi Siklus Air di kelas V MI Hidayatus Shibyan. 

Media animasi adalah media audiovisual yang menampilkan gambar yang 

bisa bergerak disertai dengan suara sehingga dapat menghadirkan sesuatu yang 

bersifat abstrak menjadi nyata. Hasil belajar adalah suatu hasil berupa kemampuan-

kemampuan yang diperoleh peserta didik setelah melakukan kegiatan belajar. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif  dengan metode quasi 

eksperimental design dan desain penelitian nonequivalent control group design. 

Teknik pengumpulan data pada penelitian ini adalah dengan cara observasi, angket, 

tes tertulis, dan dokumentasi. 

Hasil penelitian ini adalah: (1) Penggunaan media animasi yakni dengan 

penggunaan media animasi berupa video dalam pembelajaran guna memancing 

pengetahuan dan daya kritis sisiwa. Adapun berdasarkan observasi guru didapat 

hasil 89%, observasi siswa dengan aspek memperhatikan guru mendapat hasil 72%, 

aspek siswa ikut dalam proses pemecahan masalah medapat hasil 65%, aspek siswa 

bertanya mendapat nilai 58%, aspek siswa menggali informasi mendapat hasil 62% 

, dan aspek memecahkan masalah mendapat hasil 60%. Serta  angket respon siswa 

terhadap penggunaan media animasi dihasilkan nilai porsentase 88% dengan arti 

berkriteria sangat baik. (2) Hasil belajar siswa setelah penerapan media animasi 

didapat hasil nilai pretest kelas eksperimen sebesar 1.030 dan jumlah nilai postest 

sebesar 1.355. Sedangkan kelas kontrol mendapat jumlah nilai hasil pretest sebesar 

1.115 dan jumlah nilai postest kelas kontrol adalah 1.090. Sehingga diadakannya 

uji Mann Whiytney dan mendapat hasil  0,43 < 0,05 sehingga terdapat pengaruh 

signifikan antara kelas kontrol dan kelas eksperimen setelah diberi perlakuan. (3) 

Pengaruh media animasi terhadap hasil belajar IPA dilihat dari uji regresi linearitas 

yang mendapatkan sig 0,042 < 0,05 sehingga terdapat pengaruh yang signifikan 

penggunaan media animasi terhadap hasil belajar IPA materi siklus air pada kelas 

V MI Hidayatus Shibyan. Dan besarnya pengaruh tersebut sebanyak 21% dan 71% 

hasil belajar dipengaruhi faktor lain. 

Kata kunci: Penggunaan media animasi, Hasil belajar siswa kelas V 
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ABSTRACT 

Nurrofiqoh 

(1808107050) 

 

The Effect of the Use of Animation Media on the Learning 

Outcomes of Science in Water Cycle Material in Class V MI 

Hidayatus Shibyan 

 

Education is an activity that has a specific purpose or purpose. In education, 

an interaction between educators and students is needed in delivering teaching 

materials. In this interaction, innovative learning is needed with diverse strategies, 

models, and media. However, learning is still often encountered with a lecture and 

assignment learning model, and without using learning media. 

This study aims to: (1) To find out how the use of animation media in 

science lessons on water cycle material in class V MI Hidayatus Shibyan.  (2) To 

find out the learning outcomes of class V students in the science lesson of the Water 

Cycle material at MI Hidayatus Shibyan.  (3) To determine the influence of the use 

of animation media on student learning outcomes in science lessons for the Water 

Cycle material in class V MI Hidayatus Shibyan. 

Animation media is an audiovisual medium that displays images that can 

move accompanied by  sound so that it can bring something abstract into reality.   

Learningis a result in the form of abilities obtained by students after carrying out 

learning activities. 

This research uses a quantitative approach with quasi-experimental design 

methods and nonequivalent control group design research designs.  The data 

collection technique in this study was by means of observation, questionnaire, 

written test, and documentation. 

The results of this study are: (1) The use of animation media, namely the 

use of animated media in the form of videos in learning to provoke knowledge and 

critical power. Meanwhile, based on teacher observations, 89% of the results were 

obtained, student observations with aspects of paying attention to the teacher got 

72% results, the aspect of students participating in the problem-solving process got 

65% results, the aspect of students asking to get a score of 58%, the aspect of 

students digging for information got 62% results, and the aspect of solving 

problems got 60% results. As well as a questionnaire of students' responses to the 

use of animated media, a percentage score of 88% was produced with the meaning 

of very good literacy. (2) Student learning outcomes after the application of 

animation media obtained the results of the experimental class pretest score  of 

1,030 and the number of postest  scores of 1,355. While the control class got the 

number of pretest result scores  of 1,115 and the number of postest scores of  the 

control class was 1,090. So that the Mann Whiytney test was held and got a result 

of 0.43 < 0.05 so that there was a significant influence between the control class 

and the experimental class after being given treatment. (3) The influence of 

animation media on science learning outcomes can be seen from the linearity 

regression test which received a sig of 0.042 < 0.05 so that there is a significant 

influence on the learning outcomes of science water cycle material in class V MI 

Hidayatus Shibyan. And the magnitude of this influence is as much as 21% and 

71% of learning outcomes are influenced by other factors. 

Keywords: Use of animation media, Learning outcomes of grade V students 
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